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Abstract in English

This work is about combining textile design and information technology. The
result is a pair of interactive pillows. The pair of pillows works in this way: one of
the pillows is placed in your home and the other one is placed in the home of
one of your relatives, e.g. your mothers. If you place your pillow in your sofa
and lean back at it, a pattemn will appear on your mother's pillow and vice versa.
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Textil som kommunikationsredskap

| detta arbetet har kombinationen textildesign och informationsteknologi under-
sokts. Resultatet blev de interaktiva kuddama. Detta kuddpar fungerar pa
féljande sétt: en av kuddarmna placeras hemma hos dig och den andra hos

en nara slakting, t.ex. din mor. Om du har din kudde i soffan och lutar dig

mot den, d& framtrader en monsterbild p& din mors kudde och tvart om.
Genom att kombinera det textila materialet med informationsteknologin och
anvanda féreméal som textil ofta forknippas med, s& som kuddar, gardiner och
dukar, skapar vi nya dynamiska uttryckssétt for séval det textila materialet som
for informationsteknologin (1). Med andra ord sé integreras teknologin i vara
vardagsféremal och traditionell textil uppgraderas till vart modema samhélle.
Datorer och mobiltelefoner &r en stor del av var vardag, de hjélper oss bland
annat med att utféra tjianster allt snabbare och effektivare men borde vi inte
tanka mer péa hur vi designar den teknologi som vi véljer att omge oss med och
aven titta p& hur vi skulle kunna anvanda tekniken pé nya séatt? Att till exempel
arbeta mer med estetiska varden mojliggér reflektion kring teknologi och kom-
munikation (2).



Ett av kuddparen nar de inte &r aktiverade.
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Monsterbilder som kommunikation

Textildesign kan handla om att konstruera olika textila
strukturer for olika andamél, t.ex. slitstyrka eller om att
utsmycka en yta. Monsterbilder kan vara dekorativa och
mer eller mindre kommunikativa. Om man tittar p& gamla
tiders broderade bonader sé &r de bade dekorativa och
kommunicerar ett budskap medan dagens textil ofta hand-
lar om trender i farg och form. | detta arbete har ménster-
bilden fatt en kommunikativ som sévél estetisk roll.
Genom att kombinera textiltekniska egenskaper och nya
textimaterial med informationsteknologin sé& vill vi skapa
nya egenskaper hos textilen, istallet for att applicera det p&
en redan befintlig vara. Detta kan skapas med textila
material som har egenskaper som man p& négot satt kan
styra och pé det sattet integreras  informationsteknologin.
Det kan tex. handla om material som kan &ndra férg,
material som kan t&ndas och slackas eller material dér
strukturen kan férandras. Exempel pé detta ar "The infor-
mation curtain” (4) dar man kan férmedla budskap pé en
fargféranderlig gardin, Andra typer av textila displayer for
att fora ut information/ ménsterbilder pa beskrivs i "Using
Color-Changing Textiles as a Computer Display" (3).
Ytterligare exempel &r France Telecom som har gjort en
ryggsack med en textildisplay som kan visa bilder, vika
laddas ner frén intermet. Displayen &r tillverkad av bland
annat fiberoptik och ljusdioder (5).

Om vi &tergér till kuddarna, s& ar kommunikationen dar
ordlds och istéllet far estetiken ta plats, monsterbilderna
uppstar genom att sétta pé eller sténga av nagon typ av
information. Anvandningen av detta kan vara for att for-
medla information som fér den oinvigde endast ser ut som
en utsmyckning.

De elementen som vi har arbetat med i detta projektet ar
farg och ljus-féréanderliga bilder som tands och slacks och
en variant som blir varm och dé framkallas &ven en synlig
monsterbild.
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Tradlés kommunikation

Internet och tradids kommunikation mojliggdr denna nya
typ av design dar information péverkar sjalva skapandet av
en monsterbild. Till det interaktiva kuddparet har vi arbetat
med en kommunikationsplattform som kopplar ihop de
bada kuddarna via Internet.

Féranderliga material

ldag finns mycket nya egenskaper hos textila material, alla
génger ar de inte fardigutvecklade och man kan inte
garantera héllbarhet t.ex. farghalifasthet. Men vad vi vill &r
att undersdka hur dessa material kan anvandas tillsam-
mans med informationsteknologin. | detta projektet har vi
anvant oss av termokroma farger och en elektrolumiscent
wire som de foranderliga materialen.

Prototyperna

Vi har jobbat med tvéa olika typer av kuddar, en modell dér
vissa monsterbilder borjar lysa och en annan som blir varm
(och dé& forandras &ven monsterbilden). Dessa kuddar &r
tankta att fungera i par, man kan kombinera ihop en som
lyser och en som blir varm (och féréndrar mdnsterbild) eller
sé kan tva "llkadana" kopplas ihop. Nedan kommer de
olika prototyperna beskrivas narmare.



De lysande kuddarna

Dessa kuddama &r vavda pé handvéavstol. Materialen som
har anvants &r framst ull och en elektrolumiscent wire som
har den egenskapen att den gér att tdnda och slacka. Den
ena kudden har fatt ett valdigt traditionellt och lite hemvéavt
utseende, bindningen &r ett hélkrus med en hog tathet i
varpen for att gdmma den plastiga wiren. Denna kudde far
nar den aktiveras ett valdigt modernt uttryck, det blir en
intressant kombination mellan tradition och modem tekno-
logi. Den andra kudden (den réda kudden ovan) har frén
borjan fatt ett mer modemt och plastigt utseende eftersom
wiren flotteras och helt synliggérs. For att forstérka det
plastiga intrycket och ljusstyrkan har andra reflekterande
material blandats in i vaven.

Har &r vaven inte aktiverad.

Har &r vaven aktiverad.
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De varma kuddarna

Detta kuddpar blir varma och detta i sin tur féréndrar
ocksé monsterbilden pé kudden. Till denna prototyp har vi
anvant en termokrom screentrycksférg och inuti kudden
finns en typ av varmedyna. S& till denna prototyp har vi
jobbat med béde varme och estetik for att kommunicera
mellan kuddama. S& om din kudde ligger i soffan och
monsterbilden &r féréndrad vet du att den ocksé &r varm
och sitter du i soffan och lutar dig mot kudden s& kanner
du att den blir varm (aktiverad) &ven om du inte ser den.
P& detta séttet vill vi ocksé forstarka varfor det ar just
kudden som vi har andvan oss av. Kudden &r ju ett fore-
mal som vi gama kramar och om den svarar med varme
s& har vi utdkat upplevelsen hos anvandaren, fran att
"bara" kunna férandra den synliga monsterbild till att kunna
formedla varme.

Sammanfattning

Genom att integrera den elektrolumiscenta wiren i vaven
och genom att anvanda IT har vi skapat ett material med
dynamisk mdnsterbild. Detta skulle kunna forfinas och
utvecklas vidare for att f& fler monstringsmajligheter men
aven for att kunna utveckla kommunikationen beroende pé
om du kramar, skakar eller hoppar pé din kudde.
Ytterligare, s& har egenskaper som varme integrerats for
att kommunicera, bade genom att textilen férmedlar var-
men och genom att anvanda férger som i sin tur féran-
dras. Detta skulle kunna vidareutvecklas genom att inte-
grera varmeslingoma i vaven. Sa istéllet for att appliceras
skulle det integreras.

Detta sétt att kombinera T och textil dppnar upp for nya
S&tt att skapa monsterbilder pd. Genom att anvanda IT
och denna typ av dynamiska textiler integreras ytterligare
egenskaper i textilen, den kommunikativa och den interak-
tiva. Och det k&nns som om vi &r tillbaka vid de gamla
broderade bonaderna, fast i uppdaterad form.
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Tack!

Detta &r ett forskningsprojekt som finansieras av Vinnova,
projektet "Emotional Broadband" inom ramen f&r anvandar-
centrerad [T-utveckling och "Textiles and Computational
Technology" inom ramen fér n&tverksbaserad programva-
ruutveckling. Projektet ar ett samarbete mellan The
Interactive Institute (PLAY Research), CR&T AB,
Gatespace AB och Marks Pelle vavare AB.



Referenser

1. Halln&s, L & Melin,L & Redstrom, J (2002). A Design
Research Program for Textiles and Computational techno-
logy. The Nordic Textile Journal, Etcetra Offset Borés

2. Halinas, L & Redstrom, J (2001). Slow Technology-
Designing for Reflection. In Personal and Ubiquitous
Computing (2001) 5:201, Springer- Verlag London Ltd

3. Holmaquiist, L-E & Melin, L (2001). Using Color-Changing
Textiles as a Computer Graphics Display. In. Conference
Abstract and Applications  of Siggraph 2001 ACM press

4. Melin, L, (2001) The Information Curtain. creating digital
patterns with dynamic textiles. In: Extended abstract of
CHI 2001 ACM press

5. Watkins, P(2002, Autum). Fibres and fabric. Textile View,
sid 18-21.

Material

Elektrolumiscent wire finns att kdpa hos Steffeco AB.
Telefon: 08-7492123

Termokrom screentrycksfarg finns att kdpa hos Zenit AB.
Telefon; 033-205 762
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