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This paper examine fiction writers information
practices, thus how and why they seek information.
The aim of this study is to explore how and why
fiction writers seek information to their creative
process, with the aim to give explanations and
understanding of this subject. The used method is
qualitative interviews of five fiction writers. The
information seeking model of Pamela. J. McKenzie
was used to be able to analyze the results. The
results showed that fiction writers do seek a lot of
information to support their writing and information
works as a helpful tool to the creative process. All of
the participants explained that the main reasons they
seek information is to create credibility and as a
source of inspiration. They read books, do
interviews, do genealogy and use google to fulfill
this need. This study gave contribution to how and
why fiction writers seek information in several
ways. The previous research and the results in this
study are connected and our results can be analyzed
from the theory. The most important contribution
from this study is that fiction writers do seek
information in similar ways and in that case in both
intention ways and for several reasons.
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1 Inledning

Skonlitteratur dr en kreativ form med en sjédlvklar plats 1 var kultur. Redan de
allra yngsta barnen introduceras for litteratur genom projekt pd BVC och
lasning pé forskolan. Skonlitteratur engagerar bade kanslor och tankar
samtidigt som den ger oss nya perspektiv. Anledningar till att vi mdnniskor
laser pahittade historier skiljer sig naturligtvis mellan olika individer men skl
kan vara att skonlitteratur 6ppnar dorrar till andra vérldar, tankesétt och liv dn
de vi sjdlva upplever. Genom berittelser kan vi leva oss in 1 andra ménniskors
liv, kdnna deras kénslor och forstd deras val. Nér vi ldser skapar vi egna bilder 1
huvudet vilket gor oss ldsare till medskapare samtidigt som vi far en personlig
upplevelse. Skonlitteratur bade speglar och utvecklar hur manniskor tinker och
lever och kan sdledes sédga ndgot om det samhille och kultur vi lever i.

Trots skonlitteraturens starka kulturella nérvaro finns det begrénsad kunskap
om de kreativa processer som ligger bakom skapandet av litteratur. I forskning
om kreativa utdvare och deras skapandeprocess framgér det att information
spelar en nyckelroll. Informationssdkning ér kontextberoende och varierar
utifrdn vem som soker information i vilket syfte. En person som soker
information i ett akademiskt sammanhang har tydliga normer att forhélla sig
till hur det ska g4 till och vilka kéllor som ridknas som tillforlitliga. En person
som soker hélsorelaterad information i sin vardag gor pa andra sétt och
anvander andra kéllor. Informationss6kning som sker i en kreativ kontext har
inte samma tydliga normer eller tillvigagingssitt. Studier om hur kreativa
utdvare soker information visar pa en dynamisk process ddr manga delar
samverkar och dér information himtas fran flera olika typer av killor (Darnell,
2026 s. 394-395).

Fleming-May (2025 s. 559) beskriver hur kreativa utdvares
informationspraktiker ofta &r komplexa och svéra att forutse eller strukturera.
De ror sig mellan olika sétt att s6ka, tolka och ta till sig information, samtidigt
som inspiration kan uppstd genom sévil medvetna efterforskningar som
tillfalliga intryck och associationer. Utifrdn kan processen ibland framstd som
ostrukturerad eller till och med kaotisk, trots att den fyller en viktig funktion 1
det kreativa arbetet. Fleming-May skriver vidare att informationssdkningen bor
forstds som en spegling av kreativitetens visen. Kreativa processer ir ofta
tvarvetenskapliga, intuitiva och delvis slumpartade, vilket innebar att
informationssokningen fungerar pé andra sitt 4n exempelvis i akademiska
sammanhang (Fleming-May, 2025, s. 559).

1.1 Problemformulering

Att skapa kreativt kan uppfattas som en process svar att sétta ord pa ord. Idéer
uppkommer helt pl6tsligt och varifran de kommer och vilka som plockas upp
och bedoms kunna driva det kreativa arbetet framét dr svart att pa forhand veta.
I forskning om kreativa utdvare och deras skapandeprocess framgar det att
information spelar en nyckelroll. Darnell (2026 s. 404—405) visar i sin
forskning om filmskapare att information inte enbart anvénds for att besvara
specifika fragor utan ocksa fungerar som en drivkraft i kreativa processer.



Filmskaparna hamtar information frdn samtal, vardagliga observationer och
arkivmaterial, och dessa olika informationskillor vdvs samman i skapandet.
Hemmig (2009) visar pa liknande sitt att visuella konstnérer framst soker
information fOr inspiration snarare dn for faktakunskap, och att deras
informationsbehov ofta dr hogst personliga och individuella.

Hosier (2022 s. 1064—-1065) som forskat kring hur skonlitterdra forfattare
anvinder sig av information i sitt kreativa skrivande menar att kreativa utovare
av manga olika slag behover hantera och forhélla sig till stora miangder
information. Hon skriver vidare att kunskapen kring hur forfattare soker,
anvénder och forhéller sig till information 1 sin kreativa process ar starkt
begriansad och att vi behover veta mer. Hosier (2022 s. 1064; Hosier, 2024 s.
792) menar att den begransade forskningen om kreativa utovares
informationspraktiker riskerar att forstirka en snév syn pa informationssdkning
dér framst malstyrda och rationella informationspraktiker betraktas som
legitima. Andra sétt att soka och anvénda information riskerar att
marginaliseras eller framsta som avvikande. Hon argumenterar dven for att
informationsspecialister behover bredare kunskap om olika
informationskontexter for att kunna vara relevanta i samtiden.

Vér forhoppning &r att den hér studien kan bidra till att bredda forstaelsen av
informationssokning genom att synliggdra hur information anvénds i kreativa
processer dar syftet inte enbart dr problemlosning, utan dven inspiration,
gestaltning och att driva det kreativa arbetet framat. Genom att undersoka
forfattares informationspraktiker kan studien ocksa bidra med 6kad forstaelse
for hur andra kreativa utdvare anvénder information 1 sitt arbete. Studien kan
aven ge forfattare mojlighet att reflektera 6ver sina kreativa processer. Detta
kan 1 sin tur bidra till fortsatt utveckling av arbetet med att forsta
informationspraktiker hos grupper som har behov av andra sékprocesser dn de
linjéra och malstyrda.

1.2 Syfte och fragestallningar

Syftet med denna uppsats ér att genom kvalitativa intervjuer med forfattare
forstd hur skonlitterdra forfattare soker och anvinder information i sina
kreativa processer. Intervjuerna analyseras genom tematisk innehéllsanalys
utifran Pamela J. McKenzie informationssokningsmodell om hur ménniskor
sOker och patriaffar information. Syftet med studien dr att bidra till en mer
nyanserad forstaelse av informationssokning samt hur information och
kreativitet kan samverka. Detta undersoks genom f6ljande tva fragor:

1. Hur s6ker och anviander skonlitterdra forfattare information 1 sitt

forfattarskap?
2. Vilken roll spelar informationssokning i den kreativa processen?

1.3 Bakgrund



1.3.1 Vad ir information?

Information &r ett mangfacetterat begrepp som kan forstés pd ménga olika sitt.
Antropologen Gregory Bateson har definierat det som en skillnad som gor
skillnad, ”..any difference that makes a difference to a conscious human mind.”
(Case & Given 2016, s. 56).

En mer precis definition, som var sirskilt vanlig mellan 1950 och 1970,
beskriver information som nagot som minskar osékerhet. Samtidigt kan
information 1 vissa fall ha motsatt effekt och istillet 6ka osdkerheten.
Ytterligare ett perspektiv ar att forstd information som stimuli som individer
upplever som meningsfull eller anvindbar (Case & Given 2016, s. 64-65).

Case och Given (2016 s. 72-74) utgér i sin bok Looking for information fran
Batesons definition. For att tydliggdra vad som menas med att involvera ett
minskligt medvetande beskriver de ett exempel om ett trdd som véxer i
skogen. Nar ett trid vixer i skogen &r det forst nar en méinniska kan ta del av
arsringarna som drsringarna forvandlas till information om triadets alder. Sa
lange tradet véxer i skogen anses inte arsringarna som information men nér en
minniska kan ta del av dessa forvandlas de till information.

Case och Given (2016 s. 65-73) menar att det dr viktigt att det finns
definitioner for att det ska vara mdjligt att bedriva forskning, dock kan méinga
av de mer precisa definitionerna bli problematiska da vi har att gora med ett
brett begrepp. A andra sidan ser Case och Given dven problem med vaga
definitioner, risken &r att allt ses som information vilket inte hjilper
forskningen framat.

Utgangspunkten for den hir uppsatsen ar Batesons definition av information;
skillnad som gor en skillnad (Case & Given 2016, s. 56). Denna breda
forstaelse av information dverensstimmer vl med uppsatsens teoretiska
modell, som ocksa utgér fran ett vidgat informationsbegrepp.

1.3.2 Vad ar en kreativ process?

Kreativ process kan forklaras som en process av olika tankar och girningar
som bidrar till att ett konstnarligt verk skapas. Makroniva och mikroniva ar de
tvd olika dimensionerna. Makronivéd behandlar de storre stegen i en kreativ
process och mikroniva kan forklara den mer detaljerade processen (Botella
et.al 2019s. 211). Botella et. al (2019 s. 211) beskriver att det finns olika slags
modeller for makroniva. En av dem skapades av Poincaré (1908). Han beskrev
den kreativa processen 1 fyra olika steg: Medvetet arbete, omedvetet arbete,
upplysning och verifiering. Efter det skapade Wallas (1923) en annan modell
med stegen forberedelse, inkubation, upplysning och verifiering. Det dr Wallas
(1923) modell som ofta anvénds 1 forskning om kreativitet, av efterfoljande
forskare (Botella et.al 2019 s. 211). Mikronivé dr indelad i1 divergent ténkande
och associativt tinkande, dar uppdelningen av dem innefattar att divergent
tankande forklarar hur det gar att skapa flera olika idéer medan associativt
tdnkande sedan binder ihop idéerna. Dessa tva olika nivaer (makro och mikro)
kompletterar varandra och bdda &r nodvéndiga for att forstd den kreativa
processen (Botella et.al 2019 s. 212).
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I denna studie kommer inte de ovanstdende modellerna anvdndas nimnvdért.
Informationssdkning och kreativ process skulle kunna kopplas till makro- och
mikroniva. Det vill sdga att de mer generella delarna och de mer detaljerade
idéerna i den kreativa processen kan kopplas till informationssokning. Denna
definition av kreativ process ger en introduktion om begreppet kreativ process
och att det 4r mgjligt att studera det. Begreppet utforskas inte utforligt i denna
studie eftersom det dr teorin om informationssokning i kapitel tre, som &r
relevant i denna studie och inte studier om enbart kreativa processer.

1.4 Disposition

I uppsatsens inledande kapitel ges en oversiktlig presentation av @mnet
tillsammans med studiens problemformulering och fragestéllningar. Kapitlet
avslutas med en kort beskrivning av tvé centrala begrepp for studien.

I uppsatsens andra kapitel presenteras den tidigare forskning som ter sig
relevant for studien, tematiserat utifran varfor och hur kreativa utovare soker
information.

I det tredje kapitlet beskrivs den teoretiska modell, Pamela McKenzies modell
om hur ménniskor soker och patréffar information, som analysen grundar sig
pa. I det fjiarde kapitlet redogors val av metod, urval och analysmetod. Kapitel
fyra innehéller dven reflektion kring forskningsetiska fragor. Det femte kapitlet
presenterar studiens resultat och kapitel sex diskuterar dessa resultat i relation
till studiens fragestdllningar. Det sjatte kapitlet innehéller forslag pa vidare
forskning utifrdn denna studies resultat.



2 Tidigare forskning

Desrochers och Pecoskie (2015 s. 319), som studerat litteratur kring forfattare
och informationsbeteende konstaterar att &mnet genererat sa lite forskning att
nya studier riskerar att upprepa samma teman. De menar att ett sitt att
vidareutveckla forskningen ir att titta pa studier som berdr andra kreativa
grupper an just den specifika som ska studeras, det vill sdga dven studier kring
nérliggande grupper kan vara relevant. Véra egna s6kningar kring forfattare
och informationsbeteende har bekréftat bilden av att det finns lite forskning 1
amnet. Darfor ingar dven forskning fran andra kreativa anvéndargrupper i
denna litteraturdversikt. Med kreativ utdvare menar vi ndgon som arbetar
kreativt med att skapa négot nytt eller gestaltande, ofta inom konstnérliga eller
kulturella omréden.

Litteraraturdversikten bestér av tva delar- varfor kreativa utdvare soker
information och hur de soker information. Dessa tvd dvergripande rubrikerna
ar sedan uppdelade i olika teman.

2.1 Varfor kreativa utovare soker information

I litteraturen kring varfor kreativa utdvare soker information i sin kreativa
process har tre teman uppkommit: de sdker information for att kunna berétta en
trovérdig historia, fa inspiration till sitt skapande och/eller tilldgna sig
kunskaper och fardigheter. Ytterligare ett spar har utkristalliserat sig- att
undvika information.

2.1.1 Trovardighet

Kreativa utdvare behdver ofta information for att skapa trovirdiga verk. Aven
skonlitterdra beréttelser, som bygger péa fiktion, kriver bakgrundskunskap och
faktaunderlag for att framstd som vertygande och sammanhidngande. Hosier
(2022 s. 1080-1081) skriver om forfattare som gor historisk research eller
soker information om hur olika yrken fungerar for att kunna gestalta dessa i
romaner. Som forfattare behover en fiktiv vérld uppritthéllas och misstag som
avslgjar att forfattaren inte har kunskap om kontexten kan latt fi texten att
tappa troviardighet.

Medialle (2010 s. 338) som undersokt informationsbehov bland skddespelare
fann att den vanligaste anledningen till att skadespelarna sokte information var
for att lara sig om teaterproduktionens kontext. Menzel (2023 s. 50-53) som
forskat om forfattare och informationssdkning har dven hon sett behovet av att
gestalta sammanhanget ritt dir verket utspelar sig. Alla hennes informanter
sokte 1 kontextuellt syfte. Den sortens sokning beskrevs som mer utforskande
och Oppen 1 jimforelse med nér forfattarna sokte rena faktasvar for att kunna
bygga upp sin roman (Menzel, 2023 s.50-53).

Kreativa utdvare behover information for att skapa rétt plats for ett verk. Ett
exempel ér en filmskapare i Darnells studie som beréttar hur hen sokte
information om kyrkogdrdar for sitt filmskapande. Hen sokte pa nétet men
behovde ocksa besoka olika kyrkogardar for sitt informationsbehov (Darnell,
2026 s. 403). Hosier (2022 s. 1078) skriver om forfattare som besoker platser



dir romaner ska utspela sig for att samla sensoriska intryck, dessa intryck blir
en del i att Overtyga ldsaren om beréttelsens trovérdighet. Hosier (2024 5.797)
beskriver dven hur forfattare studerar visuellt material for att pé s sitt fa dessa
detaljer ratt, exempelvis hur skuggor ror sig i en skog. Informationen blir en
nyckelfaktor 1 att skapa korrekta miljobeskrivningar.

2.1.2 Inspiration

William Hemmig (2009 s. 687-689, 695) har genom en enkétstudie undersokt
informationsbehov hos visuella konstnérer. Han beskriver hur en av de storsta
anledningarna till att visuella konstnédrer soker information r att de behover
inspiration. Enkétsvaren visar att vad som fungerar som inspiration befinner sig
pa ett brett spektrum. Det som for den ena ségs som irrelevant kunde f6r den
andra konstndren vara en véldigt viktig inspirationskélla. Ingen av de listade
inspirationskéllorna i enkdten kunde helt ridknas bort, var och en ansigs
anvandbar pa nagot sitt av majoriteten av respondenterna. I stort sett kan allt
bli betydelsefullt for en konstnidr. Hemmigs (2009 s. 694) resultat visar att
konstnirers informationsbehov dr mycket unika och personliga och att
konstnidrer behdver en stor mingd information som inte har med kunskap eller
vetande i relation till konst. Darnell (2026 s. 404) som studerat filmskapare,
sdg 1 sitt resultat att det inte var kéllan 1 sig som gjorde informationen
betydelsefull eller ej for filmskaparna utan det faktum att den drev den kreativa
processen framét eller ej. Aven Susie Cobbledick (1996) visar hur konstnérer
soker information for att fa inspiration och idéer.

Informationssokning som sker med ett kreativt syfte dr speciell till sin karaktér
pa sa sitt att informationen utan problem kan forvanskas eller negligeras,
vérdet kan snarare ligga 1 att ge stoff och inspiration &n korrekt
bakgrundsinformation eller fakta. Hosiers (2024 s. 800-801) forskning visar att
forfattare forhéller sig till konstnérlig frihet pé olika sitt. Det finns de av
hennes informanter som inte vill riskera tilliten mellan forfattare och lasare.
Det skonlitterdra verket dr fiktion men om forfattaren skriver tydliga faktafel
kan tilliten mellan forfattare och lasare forsvagas. Andra av Hosiers
informanter menar att blandningen av fakta och fiktion &r en del av att skriva
skonlitteratur, sarskilt nar det giller romaner med historiska inslag. Att lyckas
engagera sina ldsare gar fore att hélla sin berédttelse faktamassigt korrekt.
Fortséttningsvis visar Hosier (2024 s. 801) att forfattare viljer vilka fakta de
vill frdngd utifrdn hur mycket kunskap de har inom dmnet. Inom ett &mne dar
forfattaren ar insatt ar det lattare att vara mindre bunden av fakta, dn vad det ar
inom ett &mne dér forfattaren upplever kunskapsluckor. Nar forfattare viljer
vad som behdver vara sant eller inte, tenderar de att hdlla sidant som &r l4tt for
lasaren att kolla upp mer ndra sanningen dn sadant som &r svérare att
kontrollera.

Ytterligare ett perspektiv pa kreativa utdvares behov av information for
inspiration presenteras av Fleming-May (2025 s. 558), som menar att
konstnérer 1 hog grad anvander information som ett sétt att engagera sig i det
kreativa arbetet snarare &n fOr att fa svar pa specifika fragor. Informationens
funktion blir ddrmed framst att driva den kreativa processen framat.



2.1.3 Kunskap och fardighet

Ytterligare ett tema som framkommit ar att kreativa utovare soker information
for att praktiskt kunna genomfora sina kreativa idéer. Cobbledicks (1996 s.
353) informanter beréttar att nir de anvénder sig av material och tekniker som
de @nnu inte beharskar soker de information for att utveckla sitt hantverk. Det
hér dr 1 forsta hand kopplat till det praktiska skapandet, inte abstrakt kunskap.

Ett liknande monster uppkommer dven hos andra kreativa utdvare. Darnell
(2026 s. 403), som studerat hur filmskapare interagerar med information, fann i
sin studie hur filmskaparna sokte information for att forbéttra sitt hantverk och
exempelvis kunna filma battre scener. Syftet med informationssokningen var
att utveckla sina egna formagor, sasom forbéttra sin redigeringsteknik. Denna
slags informationssokning gjorde det mdjligt att ta steget fran vision och
inspiration till att skapa nagot konkret och trovérdigt.

2.1.4 Attundvika information

De flesta respondenter i de studier vi tagit del av anser att informationssdkning
utgdr en stor del av den kreativa processen. Samtidigt finns det bland kreativa
utdvare en ambivalens infor att aktivt ska information i det egna skapandet.
Vissa hédvdar att informationssokning kan stéra den kreativa processen och
paverka fantasi och beslutsfattande. Sarskilt nédr informationsinhdmtning sker i
ett tidigt skede av processen kan den, enligt detta synsétt, verka hammande
(Hosier, 2022 s. 1081-1082). Det finns dven kreativa utdvare som medvetet
begrénsar sin informationssokning for att undvika kognitiv 6verbelastning och
istéllet kunna fokusera pa sin konstnérliga vision och skapandeformaga
(Cooper, 2023 s. 34).

Hosier (2022 5.1082) beskriver forfattare som inte upplever att de har behov av
att soka information i sin kreativa process. Resonemanget bygger pa
uppfattningen att fiktion framst handlar om att skriva dvertygande och att det
inte har nagot att gora med att ha tillgang till information eller inte. Vidare
skriver Hosier (2024 s. 798-799) att det finns forfattare som beskriver hur
deras informationssokning ar begransad till sporadiska sokningar eller samtal
med vénner, och de stéller sig frdgan huruvida detta 6ver huvud taget bor
betraktas som informationssdkning 1 egentlig mening.

2.2 Hur kreativa utovare soker information

Studier om hur kreativa utvare soker information visar pa en dynamisk
process. Manga delar samverkar och det &r svart att dra distinkta granser
(Darnell, 2026 s. 394-395). Kreativa utovares informationsbehov och
informationss6kning dr mangfacetterad och komplex och darmed svér att
forutse.



2.2.1 Sociala natverk och andra mellanmanskliga kallor

I litteraturen framtréder sociala nétverk och mellanménskliga kéllor som
viktiga for kreativa utdvare, for utveckling, inspiration och for att uppratthalla
den kreativa processen.

I Darnells (2026 s. 402—403) studie var alla filmskaparna involverade i olika
sociala sammanhang kring filmskapande dér det pagick ett intensivt
informationsutbyte bade vad det géillde inspiration att hélla igdng den kreativa
processen och information relaterat till produktionen av deras verk. Det var
alltsa vanligt att vinda sig till andra filmskapare for att fa tag pa information.

Cobbledicks (1996 s. 353—-354) informanter viande sig till sina konstnarliga
nitverk for information. De demonstrerade olika tekniker for varandra och
genomforde praktiska workshops for att lira sig mer och komma vidare 1 sin
kreativa process. Att triffa sina konstnirskollegor var att foredra, det sags som
ett effektivt sétt att stilla ett informationsbehov.

Aven Hemmigs (2009 s. 696) studie visar att informationssékning inom den
egna gemenskapen, sirskilt for att lira sig mer om material och olika tekniker,
ar hogt virderad. Informanterna klassade personer som hade en tydlig koppling
till konstvérlden som mycket anvéndbara informationskallor. Studien visade
ocksé att konstnérerna foredrog social interaktion pé plats framfor digital social
interaktion. Att vanda sig till olika néitverk och gemenskaper inom
konstvirlden for att soka och dela information var alltsa ndgot som
informanterna vérdesatte.

Det finns exempel pé att kreativa utdvare inte enbart vander sig till natverk
inom det egna omradet utan dven till personer som inte har direkt koppling till
faltet. Hosier (2024 s. 797) beskriver hur forfattare anvénder sin ndrmaste
omgivning for att samla in relevant information. De genomfor informella
intervjuer med grannar, kollegor och vinner som besitter kunskap och
erfarenhet inom dmnet. Detta kombineras ibland med faktabaserad
informationssokning for att motverka att materialet blir alltfor subjektivt.

2.2.2 Utforskande s6kning

Fleming-May (2025 s. 560) visar att konstnérer av alla slag garna soker
information genom utforskande s6kning eller slumpmaéssiga
sammantriffanden, sérskilt 1 syfte att leta inspiration. Information stimulerar
ofta inspiration, och vilken kélla eller vilken information som kommer att leda
till inspiration &r svart att forutse, ddrav den utforskande sokningen. Medan
traditionell informationssokning mer handlar om specifika fragor dér mélet ar
att fa svar pa dessa fragor har utforskade sokning ett annat mal, att i idéer och
ovintade upptéckter.

Fler exempel pa utforskande s6kning finns i Darnells (2026 s. 398) studie. Dir
beskrev alla filmskaparna slumpmaissiga moten med information som en viktig
del 1 sitt skapande. De kopplade det till att ha en Gppen instillning och att vara
mottaglig och ldgga mirke till relevant information. Tva former av instillning
utkristalliserades, en allmdn mottaglighet och en mer fokuserad kédnslighet som
var mer inriktad pa just nér olika projekt var igdng. De tvéa formerna
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Overlappande varandra. Att ha en 6ppen och mottaglig instillning var ett
centralt tema i intervjuerna med Darnells informanter och handlade om att
kdnna igen och ta tillvara pa information med kreativ potential. Istillet for att
arbeta strukturerat med idéer eller informationssokning framkom det att det
kunde det komma slumpmassigt till filmskaparna. Tack vare att de var
mottagliga fangades informationen upp och inkorporerades i den kreativa
processen.

Hemmig (2009 s. 695) skriver att utforskande sokning ar det sétt att soka
information pa som informanterna i hans enkitstudie foredrog. Resultatet
visade att de fyra hogst rankade informationskéllorna var sddana dér
konstnérerna snarare tog in information passivt dn aktivt sokte efter den.
Hemmig beskriver det som att avsiktligt vara engagerad och passiv pd samma

gang.



3 Teori

3.1 Everyday life information seeking

I mitten av 1990-talet introducerade Reijo Savolainen (1995) Everyday life
information seeking, ELIS, for att synliggora och teoretisera kring den sortens
informationssokning som &r inbdddad 1 manniskors vardagliga liv. Tidigare
fokuserade informationsvetenskapen till stor del pa studier och begrepp
kopplade till arbetsliv och utbildning. Sedan dess har en méngd forskare
utarbetat teorier och begrepp inom ELIS. Information forstds som nédgot som
finns Gverallt och istillet for att fokusera pa individers informationsbehov s&
soker teorier och modeller att belysa hur médnniskor interagerar med
information 1 sitt vardagliga liv. Att fa tillgang till information kan ske pa
manga olika sitt, inte bara genom ett aktivt sokande (Haider & Sundin 2019 s.
35).

Savolainen menar att om vi fokuserar for mycket pa den kognitiva aspekten av
att soka information missar vi den mangfald som informationssdkning
innehaller och vér kunskap om informationssdkning blir alltfér tunn
(McKenzie 2003 s. 20).

3.2 McKenzies informationssokningsmodell

Medan ELIS ir ett teoretiskt ramverk for informationssokning 1 vardagslivet sa
kan modeller anvindas for att konkret beskriva pa vilket sitt manniskor
interagerar med information. Bade teorier och modeller ar forenklingar av
virlden. Men medan en teori forklarar och beskriver sa dr en modell mer
specifik och konkret (Case & Given, 2016 s. 142—-143).

Pamela J. McKenzie (2003 s. 25) har utarbetat en sdidan modell for att beskriva
processen nir manniskor soker eller stoter pa information, bade pa ett aktivt
och passivt sitt. Modellen utgdr fran fyra olika sétt att soka information pa,
dessa fyra olika kombineras med tva olika stadier i att soka information. Vi har
valt att oversitta begrepp till svenska och da det forekommer ar det vara egna
Oversdttningar.

3.2.1 Fyra satt att soka information

Det forsta séttet dr aktiv s6kning (Active seeking). Det innebér en aktiv och
malstyrd sokning som sker 1 en ldmplig killa for syftet. Det kan innebira att
leta upp en speciell hemsida, genomfora en systematisk sokning eller forbereda
vilka frigor man vill stdlla (McKenzie, 2003 s.26).

Det andra sittet ar aktiv skanning (Active scanning). Det innebdr att personen
befinner sig pé en plats, digitalt eller fysiskt, dédr det dr rimligt att det finns
relevant information och att personen skannar av omgivningen for att hitta den
hér informationen. Det kan handla om att strosa runt i en bokaffar eller samla
pa sig broschyrer pd ldkarmottagningen. Andra exempel dr att observera hur
personer agerar eller att passa pa att stilla en spontan fraga nar tillfélle ges
(McKenzie, 2003 s. 26).
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Det tredje sittet ar spontana upptdickter (Non-directed monitoring). Det innebér
att slumpmaissigt stota pd information, ofta pa en plats som inte har nagot direkt
samband med informationen och da personen egentligen inte soker
information. Det kan vara information som kommer till en nir man smapratar
med bekanta, ndr man dverhor en konversation pa bussen eller ndgot man ser 1
mataffiren (McKenzie, 2003 s. 26-27).

Det fjarde och sista sittet ar via mellanhand (By proxy). Det innebdr att
personen far tillgdng till information pa ndgon annans initiativ. Personen i fraga
kan ha blivit identifierad som intresserad av en viss slags information och far
dérfor rekommendationer frn andra utan att ha fragat efter det (McKenzie,
2003 s. 27).

3.2.2 Stadier i informationsprocessen

McKenzie (2003 s. 28) menar att informationspraktiker dr komplexa och
dynamiska och for att fainga béde praktik och process innehéller hennes modell
dven tva olika stadier for att strukturera upp informationssokningen. Dessa tva
stadier bendmns att komma i kontakt med informationskallor och interagera
med informationskéllor. Det forsta stadiet, att komma i kontakt innebér att
identifiera relevanta informationskéllor och komma i1 kontakt med dessa,
antingen pa eget initiativ eller att nagon hinvisar personen till kdllan. Det andra
stadiet, att interagera med informationskallor belyser just hur personerna
samspelar med informationskéllorna nér vil kontakten &r inréttad.

3.3 Tillampning av teori

Vi kommer anvédnda oss av McKenzies modell {for att analysera hur forfattarna
1 vart material soker och interagerar med information. Vi har valt att anvinda
den forsta delen i modellen, de fyra stadierna, da vi bedomer att den har storst
relevans for vara frdgestillningar. Var avsikt med att avgrénsa oss till denna
del 4r ocksa att skapa storre tydlighet. Vi sadg en risk med att anvianda hela
modellen da resultatet skulle kunna bli alltfor detaljerat och fragmentariskt.

Kreativa utdvares informationssokning beskrivs som mer oforutsdgbar och
dynamisk @n den traditionella. For att hitta relevant teori till vart material har vi
sokt oss till ELIS, ett teoretiskt ramverk som har breddat
informationsvetenskapens syn pa och kunskap kring informationssokning.
Pamela J. McKenzie (2003 s. 24) riktar i sin artikel ”A Model of Information
Practices in Accounts of Everyday-Life Information Seeking” kritik mot att
aven forskare inom ELIS missar att fanga upp informationssdkning som sker
pa mer passiva eller ovédntade sétt. D& vi ér intresserade av just den sortens
informationsinhdmtning har vi valt att anvéinda oss av McKenzies modell.
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4 Metod

4.1 Val av metod

Vi vill béttre {6rstd varfor och hur forfattare soker och anvander information i
sitt skrivande. For att undersoka den enskildes behov och strategier har vi valt
att genomfora semistrukturerade intervjuer som datainsamlingsmetod till den
hir studien. Den semistrukturerade intervjun karaktériseras av att den som
intervjuar ger en riktning och haller en rod trdd medan i1 6vrigt visar flexibilitet.
Intervjuaren har en lista med relevanta fragor, ofta kallad intervjuguide, den
som svarar har stor frihet att utforma svaren som den vill. Fradgorna kan komma
i olika ordning och utrymme ldmnas ocksa till den intervjuade att ta upp teman
som den tycker &r relevant for ssmmanhanget (Bryman, 2018 s. 563).

Niér det géller att fa veta mer om individers uppfattningar och erfarenheter
menar Kvale (2009) att kvalitativa forskningsintervjuer ar en lamplig metod.
Litteraturen kring informationssdkning och kreativa utdvare pekar pa att det r
en hogst individuell process och vi menar att kvalitativ intervju dr en passande
metod att besvara vara fragestéllningar.

4.1.1 Forberedelse

Vi forberedde intervjuerna genom att skapa en intervjuguide. Raphael skriver
(2024 s. 220) att syftet med en intervjuguide ir att fungera som en vigledning
och ge riktning till intervjun. Bryman (2018 s. 563—-567) menar att det ska
finnas en viss ordning pa fragorna, att spraket ska vara begripligt for den som
intervjuas och att ledande fragor ska undvikas.

Vi sammanstillde dven en samtyckesblankett som skickades till deltagarna. 1
den framgick hur vi skulle hantera insamlingen av personuppgifter samt att
deltagarna nir som helst kunde aterkalla sitt samtycke. Det var viktigt att
deltagarna fick ta del av blanketten i forvég, s att de hade mdjlighet att ldsa
igenom den och fundera 6ver eventuella fragor.

4.1.2 Genomforande

Vi har genomfort fem intervjuer, som har skett pa plats, digitalt via
videosamtalsplattform eller via telefonsamtal. En intervju skedde pé plats, tvé
via videosamtal och tvé via telefon. Den intervju som skedde pé plats
genomfordes 1 ett grupprum pa ett bibliotek. For att underlétta for deltagarna
har vi varit flexibla nér det giller plats och form. Alla intervjuer har spelats in
och transkriberats. Endast rosten har spelats in pa samtliga intervjuer. Alla
intervjuerna genomfordes under mars manad 2026, de varade mellan 20-40
minuter, dir merparten av intervjuerna hade ldngden runt 30 minuter.

Innan intervjun pdborjades berdttade vi kort om studiens syfte och gav tillfille
att stilla frigor. Vi pdminde deltagarna att det hela var frivilligt, att de kunde
vilja att inte svara pd nagon fradga och att de nédr som helst kunde avbryta sitt
deltagande och dra tillbaka sitt samtycke. Vi bad dem att inte berétta om
kénsliga personuppgifter eller ndmna andra personer vid namn. Vi gick igenom
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samtyckesblanketten for att rita ut eventuella fragetecken (Patel & Davidsson,
2019 s. 84).

Vi gav dven en kort forklaring av de tva begrepp som anvénds i intervjun —
research och informationssokning. Vi valde att anvénda bada eftersom det ena
ar ndrmare forknippat med skrivande och sannolikt mer bekant for deltagarna,
medan det andra har sin grund i var utbildning inom biblioteks- och
informationsvetenskap och fangar ett bredare perspektiv. Det bredare
perspektivet dr det som intresserar oss mer. Begreppen betraktades som
overlappande, och deltagarna uppmuntrades att anvinda det som de sjilva
kdnde sig mest bekvdma med eller som passade bast i ssmmanhanget. Var
intention var att deltagarna skulle berétta fritt om sina erfarenheter och inte
fastna vid vilka ord som passade.

4.2 Urval

For att rekrytera deltagare har vi tagit kontakt med en ideell forening for
forfattare, kontaktat forlag och letat i vara personliga nédtverk. De forfattare vi
kommit i1 kontakt med genom vara egna nétverk dr forfattare som vi sjilva inte
haft ndgon personlig relation med, utan fatt kontakt med via bekanta. Vi har
strdvat efter en bredd bland forfattarna vad géller genre for att finga en
mangfald kring hur och varfor de soker information 1 sitt skrivande. For att bli
aktuell for intervju skulle personen gett ut minst en bok. Rekryteringen av
deltagare visade sig vara utmanande, och urvalet kom slutligen att bestd av fem
personer. Var beddmning var att detta antal skulle generera ett tillrackligt rikt
empiriskt material for att mojliggdra analys och identifiering av monster.

4.2.1 Presentation av studiedeltagarna

Deltagare 1
skriver savél science fiction som realistisk litteratur samt prosa och poesi, pa
svenska.

Deltagare 2
skriver feelgood-romaner och barnbdcker pé svenska.

Deltagare 3
skriver historiska romaner pa svenska.

Deltagare 4
skriver bocker pd svenska, framst barnbdcker och feelgood-romaner.

Deltagare 5
skriver feelgood-romaner men dven deckarromaner, alla skrivna pé svenska.

4.3 Forskningsetiska fragor

De forskningsetiska dverviganden som genomforts i denna studie hade fokus
pa hur deltagarnas personuppgifter skyddades och att deltagarna var
vélinformerade om vilka personuppgifter som behandlades. Forst tog vi tog
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kontakt med deltagarna via personliga nitverk och forum for en forfragan om

att delta i en intervju. Ett informationsbrev mejlades ut efter en forsta kontakt

med deltagarna. I det stod det att deras rdst skulle spelas in och att deltagandet
var frivillig. Efter det skickades en samtyckesblankett, déir all information om

hur det fungerar att hantera personuppgifter och om de lagar och férordningar
som géllde.

En viktig princip var att inget skulle kunna spéras till deltagarna eller andra i
deras nérhet. Exempelvis fick deltagarna inte nimna sitt eget namn eller
kollegors eller andra i deras personliga nétverk. De fick inte heller ge
detaljerade beskrivningar om vad de skriver om for att ingen information skulle
kunna spéras till dem. Intervjuerna anvénds endast till denna uppsats. |
uppsatsen valde vi att inte beskriva deltagarna ingédende for att de inget ska
kunna spéras till dem, ddremot krdvdes en kort beskrivning om i vilken genre
de skriver i fOr att det senare i resultat kan vara bdde intressant att forsta hur
informationssokning ter sig beroende pa vilken genre deltagarna skriver i samt
att det kan underlétta att forstd resultat och analys nér det finns information om
vad deltagarna skriver.

4.4 Analysmetod

For att analysera vér empiri har vi anvint oss av tematisk innehallsanalys med
inslag av teoretisk tolkning. Teoretisk tolkning innebar enligt Kvale och
Brinkmann (2009 s. 253) att tolkningen av materialet har en teoretisk prigel.
For var del har vi 1 var bearbetning av intervjuerna utgatt fran Pamela J.
McKenzies teoretiska modell hur ménniskor soker och patréaffar information.
Kvale och Brinkman (2009 s. 256) menar att teoretisk tolkning kan vara
anvindbar pd sé sitt att det mojliggdr reflektion dver intervjuteman och nya
dimensioner av det som redan ar kint. De vill &ven uppmérksamma ldsaren pa
att teoretisk tolkning kan smalna av analysformagan pa si sétt att aspekter som
inte passar in i den teoretiska linsen gar forlorade. Vi har i var tolkning av
intervjumaterialet stravat efter att inte lata oss begrinsas av vald teoretisk
modell utan forsokt vara 6ppna for dven andra relevanta teman som kan vara
betydelsefulla.

Bryman (2018 s. 702-709) menar att trots att tematisk analys dr en av de
vanligare metoderna for att analysera kvalitativt material sa saknar metoden ett
tydligt tillvigagingssitt. Istdllet vilar metoden pa ett antal principer som
fungerar styrande. Principerna behdver inte f6lja pd varandra och de kan dven
glida in 1 varandra. Kortfattat kan processen sammanfattas med att bekanta sig
med materialet, koda det, utveckla koderna till teman, bedéma hur koder och
teman hor thop och pa vilken nivé de befinner sig.

Efter noggrann genomldsning av de transkriberade intervjuerna har vi delat upp
materialet 1 teman. Intervjuerna genomfordes enskilt och den som genomforde
intervjun transkriberade dem. Detta beslut tog vi eftersom det var effektivt att
dela upp arbetet men samtidigt var det verkningsfullt eftersom vi sedan kunde
analysera materialet enskilt och dven diskutera det tillsammans, samt att det
ansags enklare att en ledde intervjun for att undvika att det blev spretigt eller
rorigt. Under s6kandet av teman har vi sdrskilt letat efter repetitioner,
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teorirelaterat material och saknade data, det vill sdga vad deltagarna inte pratar
om (Bryman 2018, s. 705).

Eftersom vi har ett litet antal intervjuer kan vi inte generalisera och sdga nagot
om forfattare och informationssokning i stort, vart material kan istillet sdga
ndgot om hur dessa fem forfattare soker och anvinder sig av information 1 sitt
skrivande. Dessa fem tar upp teman som dven forekommer i tidigare forskning
kring kreativa utovare och informationssdkning.

Vi har valt att vara sparsamma med citat fran deltagarna dé vi redovisar vara

resultat. Anledningen till det &r att for att forsta kontexten behdvde citaten vara
langa vilket ledde till att texten blev splittrad och svérlist.
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5 Resultat

Hér analyseras intervjumaterialet med hjdlp av Pamela J. McKenzies modell
for hur information soks och patréffas. Vi har valt att oversitta begrepp till
svenska och da det forekommer ar det vara egna dversittningar.

5.1 Aktiv sokning

Det forsta séttet ar aktiv sokning (active seeking). Det innebir en aktiv och
malstyrd sokning som sker 1 en lamplig kélla for syftet. Det kan innebéra att
leta upp en speciell hemsida, genomfora en systematisk sokning eller forbereda
vilka fridgor man vill stdlla (McKenzie, 2003 s. 26).

Alla deltagarna har i sitt skrivande specifika fragor som de soker svar pd
genom att soka sig till kéllor de péd forhand tror kan ge dem svar. Deltagarna
anvander sig av digitala kéllor, andra ménniskor och den fysiska platsen for att
fa svar pé sina fragor. De anvinder sig ocksé av fysiska kéllor som till exempel
bdcker och kartor.

Niér det ar fragor av det enklare slaget, exempelvis “Var ligger den staden”
eller namnet pé en gymnasieskola i ett visst omréade, ar deltagarnas
forstahandsval att googla. En specifik digital kdlla som en av deltagarna
anviander sig av dr en databas med historiskt kdllmaterial som ofta anvéinds for
slaktforskning. Deltagare fem, som skriver deckare, lyssnar pa polispoddar och
utredningar for att fa veta det hen behdver veta i sitt skrivande. Deltagare ett
vénder sig till Systembolagets hemsida for att veta hur hen kan beskriva
smaker och dofter, det sinnliga. Hen berittar att hen behover veta hur saker
smakar och luktar for att kunna skriva sina bocker. Hen menar att
Systembolaget &r bra pa att beskriva just sddant, dir finns det en vokabulér for
den sortens gestaltning.

Deltagarna tar girna kontakt med andra personer for att fa svar pa sina fragor,
deltagare ett och fem beskriver hur de intervjuar experter inom omradet for att
fa ritt sorts information till sina bocker, exempelvis verksamma vid Sveriges
Lantbruksuniversitet eller polisidra killor. Deltagare fyra berittar att hen viljer
att intervjua personer om informationsbehovet, handlar om yrken, hobbies eller
intressen, eftersom hen i de fallen féredrar en personlig kélla. Deltagare fem
beréttar hur hen har kontaktat &ldre personer som har koppling till platsen hen
skriver om, for att fraga hur det sdg ut och vad olika platser kallades. Deltagare
ett beréttar hur hen véander sig till andra skrivande personer i sin narhet for att
samtala om sin text och komma vidare. Deltagaren har identifierat de hir
skrivande personerna som informationskéllor och forberett frdgor som ska
hjdlpa hen att komma vidare i sitt skrivande. ““..ndgra skrivarkompisar att
samtala med, och kan de gérna titta pa ens text frdn en annan sida och knuffa ut
en ur det ddr rummet och liksom mot ndgot annat.” (Deltagare 1)

Den fysiska platsen dr en annan slags kélla som deltagarna vinder sig till. Fyra
av fem deltagare beskriver hur de besoker platser for att ta reda pa hur de ser ut
for att sedan kunna anvéinda det i sina romaner. En beskriver hur hen letade
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upp platser dir hen kunde se hur skogsdikning och gamla tallodlingar ser ut, en
annan reste ivdg en vecka till omradet dar hens bok utspelade sig for att samla
intryck och idéer till miljobeskrivningar och en tredje aker till stader for att
kdnna in platsen och stimningen.

Deltagarna anvénder sig ocksa av andra fysiska kéllor. Dar finns det en méngd
olika exempel pé vilka kéllor som anvinds, alltifrdn ordlistor for att hitta ratt
ord, till att titta pa gamla torparkontrakt eller ldsa skonlitterdra bocker for att
kunna gestalta erfarenheter som personen sjélv saknar.

Det finns dven i1 var empiri utsagor fran deltagare som samlar pa sig material
och bygger upp egna samlingar dér de i ett senare skede gor aktiva sokningar
till sitt skrivande. Deltagare ett beréttar hur hen samlar anteckningar med egna
sinnesintryck att ha som hen kan leta upp och utga ifran nér hen i ett senare
skede behover just den informationen. Att beskriva sinnesintryck dr nagot som
deltagaren identifierat som utmanade i sitt skrivande och dérfor jobbar hen
forebyggande med det och bygger upp en egen samling av anteckningar kring
det. Deltagare tva beréttar hur hen har fotograferat, spelat in ljud, gjort
anteckningar och sammanstéllt det i en stor informationsbank. Deltagaren
beskriver det som att samla pa miljo. Det &r bara en brakdel av det som hen
hittills anvént 1 sina romaner men det finns dér att anvinda nir behovet uppstar.
Nir deltagaren skriver och behdver miljoskildringar gér hen till sin
informationsbank och hdmtar material dér.

5.1.1 Aktiv sokning for att skapa trovardighet

Hosier (2022 s. 1080—1081), som forst ndmns i avsnitt tva, menar att romaner
kraver mycket informationssokning for att upprétthélla trovardighet. Detta syns
dven 1 var studie, dér vilja att skriva trovardigt lyfts som en central aspekt av
deltagarna. Forfattare som jobbar med fiktiv handling och fiktiva karaktirer har
trots en skonlitterdr form ett stort behov att forhélla sig till fakta for att deras
verk ska passera som trovérdiga. | denna studie menar deltagare ett att &ven
enklare efterforskningar, till exempel ta reda pa detaljer om ett bilmérke eller
googla vad en skola heter 1 ett visst omrade upplevs som en viktig del i att gora
berittelsen trovirdig. Den aktiva sokningen fyller en stor funktion i deltagarnas
strdvan efter att skriva dvertygande och siledes i1 processen att skapa ett
skonlitterdrt verk.

Flera av deltagarna anser att historiska romaner och deckare behover mer
informationssokning jimfort med en feelgood-roman eller en barnbok. Aven
science fiction kriaver research for att bli trovirdig, exempelvis deltagare ett
som behover information for att kunna beskriva smak och lukt. Deltagare fem
upplever att hen inte gjorde sirskilt mycket research till sina feelgood-romaner
men desto mer till sina deckare.

Deltagarna visar att den tinkta ldsaren dr stdndigt nidrvarande i skrivprocessen
och att detta piverkar deras informationssokning. Deltagare fyra beréttar hur
hen sjdlv som ldsare direkt reagerar ndr ndgot i en text inte framstar som
korrekt eller trovérdigt. Den erfarenheten motiverar hen att sjilv sdka
information och kontrollera detaljer. Trovérdighet ska alltsd forstas som
resultatet av ett aktivt arbete med informationsinhdmtning. Deltagare tva
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beskriver hur hen viger olika ldsares forkunskaper mot varandra. Deltagaren
menar att det krdvs en balans mellan vad som framstar som trovardigt for en
allmén ldsare och vad som skulle hélla f6r en expert inom omradet. Hen
anviander exemplet bagare: om hen skriver om en bagare behdver hen soka
tillracklig information for att gemene man ska uppleva skildringen som
overtygande och det kan deltagaren gora genom en aktiv och malstyrd sokning,
det som i McKenzies modell kallas aktiv sokning. Deltagaren adr samtidigt
medveten om att en yrkeskunnig ldsare snabbt kan identifiera hens
kunskapsluckor. Informationssokningen blir ocksa darfor en friga om att
avgora ndr tillrdcklig kunskap har uppnatts for textens syfte och mélgrupp.

Deltagare fem beréttar att nér hen skriver deckare &r deltagaren hela tiden hogst
medveten om att manuset ska framsta som trovérdigt och 6verensstimma med
verkligheten. Hen drar paralleller till filmer och menar att dar kan ett manus
anda passera trots faktafel medan nér det géiller romaner dr det mer noga. Hen
beréttar hur informationssdkningen dr en kontinuerlig process dir deltagaren
hela tiden faktakollar sitt manus for att se om det hen vill skriva kan fungera
Overtygande.

Sen har vi den hir polisen som ldser. Jag vantar pa svar frdn honom nu.
Vad som haller med verkligheten och vad som behdver dndras. Och
sen behover man inte gé in i det exakta polisarbetet, det beror ju pa
vilken typ av deckare man skriver. Man kan ligga det pa en littare niva
men det ska ju dnda stimma Overens med verkligheten. (Deltagare fem)

Deltagare ett menar att det inte behover vara helt verklighetstroget men
diaremot trovardigt. Deltagare tre vill att fakta och héndelser stimmer Gverens
med verkligheten. Deltagare fem vill gora en sadan rattvis bild av verkligheten
som dr mojligt. “Nar man kommer ut till en brottsplats, hur det fungerar.
Vilken ordning tar man det, hur dr man kladd. Jag menar pé alla filmer kommer
ju kriminalinspektor springandes med héret hingandes och i vanliga kldder, du
vet.” (Deltagare fem)

Hosier (2022 s. 1080-1081) skriver att en nyckel till att skapa trovérdighet ar
att forfattaren har kunskap om innehallet. Deltagarna samlar kunskap till sina
romaner for att kiinna sig trygga 1 sitt skrivande, langtifran all fakta anvinds 1
romanen. Deltagare fem beskriver det som att man far kott pa benen.

5.1.2 Aktiv sokning och kreativ process

Att soka aktivt dr ett arbetssitt som foljer med genom den hela kreativa
processen, menar deltagarna, och de soker konstant information. De flesta
deltagarna soker information innan och under skrivandet men deltagare tre
soker dven information efter att romanen dr fardigskriven. Det dr viktigt for
deltagarna att ha en plan fran bérjan men dven under skrivandet blir
informationssokningen viktig, eftersom det dr svart att planera all fakta eller
material fran start ndr de &r 1 borjan av deras kreativa process eller nér de
uppticker lings vigen att mer information behdvs. Deltagare tre dubbelkollar
fakta efter att sjdlva romanen &r skriven for att forsékra sig om att allt stimmer
och da blir kénslan att romanen néstan aldrig blir klar. Deltagare fem beskriver
hur informationssokning anvinds hela tiden.
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Men sen under tidens resa sa inser man att... Och sdrskilt nér man inser
att den har Sdpo polisen har hjilpt mig langs vdgen, du behdver de hir
tankarna, de hér fragestéllningarna. Och sa tdnker man sig in i det och
sé behover man kanske gora ytterligare research for att snappa upp var
man &r da. (Deltagare fem)

I litteraturéversikten ndmns Hemmig (2009) och Darnell (2026). Hemmig
(2009 s. 687-689, 695) genomforde en studie om informationsbehov av
visuella konstnirer, som sdkte information for att fi inspiration. Aven Darnell
(2026 s. 404), som skriver om filmmakare, menar att informationssékning &r
ett sétt att driva den kreativa processen framat. Inspiration kan darmed uppsta
vid informationssokning och det ar ett sitt for deltagarna i Hemmigs (2009)
och Darnells (2026) studier att komma vidare 1 sin kreativa process.

Informationssdkning som leder till en inspirationskélla kan paverka romanens
handling for deltagarna. Exempelvis tar deltagare fem upp hur hen sokt
information till sin deckarroman. Flera detaljer om hur polisiért arbete gér till
paverkade handlingen pé det sittet att deltagaren fick ta beslut om vad som
skulle finnas med fOr att géra romanen trovirdig men samtidigt inte for
langtrékig med for mycket detaljer om hur detta arbete gar till. Deltagare tva
anviander sig av informationssokning innan sjédlva skrivandet och bygger till
stor del av sin handling och karaktarer utifrdn det. Informationssdkning kan
indirekt och direkt padverka romanens handling med en aktiv
informationssokningsprocess for alla deltagare.

5.2 Aktiv skanning

Det andra séttet dr aktiv skanning (active scanning). Det innebér att personen
befinner sig pa en plats dér det ar rimligt att det finns relevant information och
att personen skannar av omgivningen for att hitta den hir informationen. Det
kan handla om att strosa runt i en bokaffar eller samla pa sig broschyrer pa
lakarmottagningen. Andra exempel &r att observera hur personer agerar eller att
passa pa att stilla en spontan fraga nér tillfalle ges (McKenzie, 2003 s. 26).

Deltagare ett beskriver biblioteket som en virdefull plats for
informationssokning, eftersom det kan ge nya perspektiv och exponera
informationssokaren for information som fran bdrjan inte efterfrdgades men
som senare visar sig vara relevant. Deltagaren menar att denna typ av sdkning
kan fungera som en motvikt till de filterbubblor som vissa digitala soktjanster
riskerar att skapa.

I dagens lage, i det hir IT-samhaillet vi har, sé dr det ganska enkelt, men
det kraver ju att jag vet vad jag vill ha. Men det som ér intressant om du
sager biblioteket, da kan man st6ta pd saker av slump, nér man aktivt
letar eller googlar da vet du vad du ska leta och sa letar du 1 det spéret
och det &r sdllan att det kommer in ndgot nytt. (Deltagare ett)

Deltagare fem beréttar att en stor anledning till hens informationssdkning &r att
hen behover kunna forsta och gestalta den kontext hen skriver om. Att fa till en
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fungerande kontext dr for deltagaren nyckeln till att kunna skriva trovérdigt,
ndgot som deltagaren beskriver som centralt i sitt forfattarskap. For att uppné
detta beskriver hen hur hen skannar av sammanhang som kan ge information
om miljder, jargong och sitt att tinka. Nér hen behdrskar kontexten upplever
deltagaren att hen ocksa kan skriva trovirdigt om hur karaktérer talar, agerar
och resonerar. For att komma &t den hér sortens information lyssnar hen bland
annat pa polispoddar och ldser forundersokningsmaterial. ”Du fyller ju dig
sjalv med kunskap som gor att hela stimningen och dialogerna speglas av det
som du har lart dig.” (Deltagare fem)

5.2.1 Aktiv skanning och kreativ process

Deltagare tre beréttar att informationssokning kan foda en berittelse till hens
historiska romaner, ett exempel dr sldktforskning. Det betyder att handlingen
paverkas direkt av en slags passiv informationssdkning, eller aktiv skanning,
for denna deltagare. “Till exempel farmor och mormor och berittelser om dem.
Inte bara gjort en sléktkarta utan fordjupat mig lite gran i deras liv och da
kommer ju idén av en slump jag ramlar in beréttelsen.” (Deltagare tre)

Deltagare ett berittar att hen kan fa inspiration av informationssékning. Med
hjilp av aktiv skanning &r deltagaren medveten om att informationssdkning kan
vara till hjdlp i den kreativa processen. Dock anvinder sig inte deltagaren av en
malstyrd informationss6kningsprocess utan soker sig till informationsskallor
som kan leda den kreativa processen framat. Det kan ocksa vara sa att
inspiration ibland behover arbetas fram och ibland 6verraskar en av deltagarna.
For deltagare fyra kan inspiration uppstd vid betraktning av annan konst, som
exempelvis en utstillning eller en film. Det som alltsa framkommit under
denna studie &r att aktiv skanning dr ndgot som deltagarna anvinder sig av pa
ett medvetet sitt. De soker sig till informationsskillor eller aktiviteter utan en
tydlig plan att faktiskt anvéinda sig av informationss6kning men har samtidigt
vetskapen om att den information som de aktivt finner kan fora den kreativa
processen framét.

5.3 Spontana upptackter

Det tredje séttet dr spontana upptickter (non-directed monitoring). Det innebar
att slumpmadssigt stota pa information, ofta pé en plats som inte har nagot direkt
samband med informationen och da personen egentligen inte soker
information. Det kan vara information som kommer till en ndr man smapratar
med bekanta, nir man §verhor en konversation pé bussen eller ndgot man ser 1
mataffiaren (McKenzie, 2003 s. 26-27).

Deltagare tva beréttar hur handelser hen dr med om kan bli en del i1 hens
romaner. Det kan vara att deltagaren traffar en intressant person eller med om
en marklig hdndelse som omarbetas till att bli stoff for hens romaner. Hen
skriver d&ven barnbdcker och berittar att hens egna barn bidragit till hens
skrivande genom deras fantasi och kreativitet.

Deltagare fyra beréttar hur hen ibland stéter pa information som hen anvénder i
sitt skrivande. Det kan vara att deltagaren ldser ndgot, exempelvis i en
dagstidning eller att hen triffar en ny person pé en fest, hen uttrycker det som
att det kan vara lite vad som helst.
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Deltagare fyra beréttar vidare hur hen besokte ett café i en sméstad. Medan
deltagaren satt dér och fikade foddes en idé i hens huvud att det var pé en
liknande plats som en av hens huvudkaraktirer extrajobbade. Med ens sdg
deltagaren manga saker framfor sig, hur loggan kunde se ut, vilka ménniskor
som skulle besdka det fiktiva caféet och torget utanfor.

5.3.1 Spontana upptickter och kreativ process

Deltagarna forklarar att sociala sammanhang eller samtal med andra ménniskor
kan vara en inspirationskilla. En hidndelse eller ett samtal kan leda till idéer,
menar flera av deltagarna. Deltagare tre forklarar hur vissa samtal med andra
manniskor, som berittar om olika 6den eller handelser, ger inspiration till
romaner eller delar av en roman. Deltagare fem berittar hur hen tjuvlyssnar pa
samtal, passar pa att stélla fragor utan att det ska mirkas och att hen samlar pa
sig inspiration till hdndelser och dialoger. Hens syfte att delta i sociala
sammanhang &r inte att aktivt soka information men nir hen utsétts for det ar
hen mottaglig for denna typ av inspiration. Hen beskriver det som att det ar
svart att stinga av forfattarhjdrnan. Nér deltagaren har identifierat ett spontant
tillfélle att mota information intar hen ett mer aktivt forhallningssétt och passar
pa att stélla fragor och lyssna aktivt efter det som kan vara relevant for hens
skrivande.

Ja det sker hela tiden och det dr s man fungerar som forfattare. Man ar ju
nagon form av spion. Man tjuvlyssnar pd samtal, man kan hamna i en
situation ndr man kommer néra en hindelse i1 en bok, det har hidnt. Och da
kan man passa pé att stdlla lite extra frdgor utan att det mérks. .. Sa att
hela dagarna nir man méter folk &r ju en form av research hela tiden for
man dr padkopplad och man lagrar, hela tiden. Hiandelser, dialoger. Man &r
ju en tjuv hela tiden. (Deltagare fem)

Deltagare fem berdttar ocksa att hen kan ha svart att njuta av en film och bara
se den som underhallning. Aven om hens syfte ar att slappna av frén skrivandet
sd analyserar hen hur filmen beréttas och &r uppbyggd.

Spontana upptéickter dr viktigt for flera deltagare, eftersom det leder till att de
fir inspiration till sina romaner. Det blir tydligt att det &r en stor del i den
kreativa processen for deltagarna, d&ven om vissa av deltagarna anvéinder sig av
spontana upptéckter i storre omfattning dn andra deltagare.

54 Via mellanhand

Det fjarde och sista séttet dr via mellanhand (by proxy). Det innebér att
personen far tillgang till information pa ndgon annans initiativ. Personen i fraga
kan ha blivit identifierad som intresserad av en viss slags information och far
darfor rekommendationer frén andra utan att ha frgat efter det (McKenzie,
2003 s. 27).

Deltagare ett beréttar hur hen tack vare tips pa litteratur fran sin sdrbo kom
vidare 1 sitt skrivande. Sarbon hade list en del bocker inom en viss genre som
hen foreslog for deltagaren sé att hen skulle kunna utveckla sitt skrivande. 1
ovrigt fanns det inga tydliga exempel pa att deltagarna far tillgéng till
information, till sitt skrivande via mellanhand.
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5.5 Att undvika information

I vart resultat kan vi ocksa se att deltagarna ibland aktivt undviker att soka
information. Deltagare fem vill inte soka for mycket information da hen ar radd
att det kommer paverka den skonlitterdra formen for mycket och romanen kan
fa en kénsla av faktabok. ’Men jag tror att det ska man sédga ganska snabbt for
d& hamnar man i en form av faktabok eller faktameningar.” (Deltagare fem)
Deltagare tre berittar att hen tidigare last tidskrifter som handlade om kreativt
skrivande men att hen numera undviker de tidskrifterna da deltagaren kédnde sig
for styrd av vad hen lédste diar. Hen borjade fokusera for mycket pa hur hen
borde skriva istéllet for hur hen ville skriva, det begridnsade kreativiteten och
kunde leda till att hen lé&ste sig i den kreativa processen. Flera andra deltagare
berdttade att de undvek att soka information for att det distraherade dem fran
sjdlva skrivandet.

En nyans av att undvika information kunde vi se nir deltagarna diskuterade vad
de gjorde nir de kort fast i sitt skrivande. Ingen av deltagarna berittade om hur
de sokte mer information fOr att stimulera skrivandet utan att de istédllet 4gnade
sig 4t andra saker 4n just sitt skrivprojekt, exempelvis motion. Det blev en
tydlig kontrast da de i andra sammanhang berittade att informationssokning
var viktigt for dem i sitt skrivande.

Det forekom alltsa att deltagarna i var studie aktivt undvek att soka information
men det fAngades inte upp av McKenzies modell. Hennes modell handlar om
hur ménniskor sdker och pétraffar information och dérfor kan det anses foga
forvénande att den inte tar upp hur manniskor undviker information. En moéjlig
forklaring ar att ménniskor idag exponeras for och hanterar betydligt storre
informationsméngder &n ndr McKenzies teori utvecklades. Deltagare i denna
studie menar att undvika information kan vara nédvéindigt 1 deras arbete for att
vara mer fria pd ett konstnirligt plan.
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6 Diskussion och slutsatser

Nedan besvaras studiens forskningsfragor och resultatet sitts i relation till
tidigare forskning i &mnet. Stycke 6.1 resonerar i forsta hand kring
fragestillningen Varfor deltagarna s6ker information, det vill séga for att skapa
trovardighet och fa inspiration. Stycke 6.2 resonerar i forsta hand kring hur de
sOker information och hur information dr en del av den kreativa processen att
skriva ett skonlitterért verk.

6.1 Informationssokning och trovardighet i det
kreativa skrivandet

Vi har 1 vér studie sett att deltagarna sdker och anviander information pé en
mingd olika sétt i processen att skapa ett skonlitterért verk. For att strukturera
analysen av hur deltagarna soker information har vi anvént oss av McKenzies
informationssokningsmodell.

Det tillvigagangssitt som varit mest framtrddande bland deltagarna ar det som
McKenzie beskriver som aktiv sokning. Den aktiva sokningen innebér en
medveten och mélstyrd informationssokning dir informationssékaren
identifierar ett behov och dérefter soker sig till relevanta killor for att fa svar.
Ett centralt tema 1 virt material &r att deltagarna aktivt soker information for att
deras verk ska uppfattas som trovardiga. Deltagarna beskriver hur
informationen behovs for att lasaren ska kunna fokusera pa berittelsen och
kdnna fortroende for forfattaren, istédllet for att fastna i detaljer som skapar
irritation eller upplevs som felaktiga. Trots skonlitteraturens fiktiva karaktér
finns det alltsa ett stort behov av att berdttelsen forankras i ndgon form av
verklighet, 4ven nér den virlden ér fiktiv.

Detta ligger nédra Hosiers resonemang kring informationssdkning och
skonlitterart skrivande. Hosier (2022 s. 1080—-1081; 2024 s. 789) beskriver
informationssokning som en integrerad del av den kreativa skrivprocessen och
menar att forfattarens kunskap om dmnet ar central for att skapa trovardighet.
Det handlar dock inte enbart om att anvinda korrekta fakta, utan ocksa om
forméga att gestalta kontexten och avgora nér tillrdcklig kunskap har uppnétts
for att texten ska fungera dvertygande for ldsaren. Bdde Medialle (2010 s. 338)
och Menzel (2023 s. 50-53) har i sina studier sett att skddespelare och
forfattare soker for att sitta sig in 1 och behdrska den kontext dér ett verk
utspelar sig. Liknande behov uttrycker en av deltagarna i var studie, deltagaren
beréttar att hen behdver kunna forsta och behirska kontexten hen skriver om,
det gor det mojligt att gestalta hur karaktdrerna talar, agerar och resonerar pa
ett trovirdigt sitt. Menzel (2023 s. 50-53) beskriver hur sokningar med
kontextuellt syfte &r mer utforskande till sin karaktir vilket vi ocksa kan se dé
vér deltagare soker genom aktiv skanning, det vill sdga inte har fragan
fardigformulerad men soker dir det kan ténkas finnas svar.

Att ett verk maste framstd som trovérdigt betonas i den litteratur vi 14st om
skrivande och detta dterkommer ocksa tydligt hos véra deltagare. Aven om
frdgor om trovérdighet forekommer inom litteratur om andra kreativa utdvare
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framtrider detta behov sdrskilt starkt hos forfattarna 1 vér studie. En av
deltagarna ber6r exempelvis skillnaden mellan romaner och film och menar att
en film léttare kan passera trots faktafel, medan en roman kréver storre
precision fOr att l4saren ska acceptera berittelsen. For att skapa denna
trovardighet behover deltagarna soka stora mangder information och samtidigt
kunna avgora nér de har tillracklig kunskap for att beréttelsen ska fungera.
Informationssokningen blir ddirmed bade omfattande och tidskrdvande och kan
resultera i att ménga timmars informationssokning endast syns 1 nagra fa
meningar i den fardiga romanen.

Att aktiv sokning fér s stor plats i vart material kan naturligtvis bero pa att
deltagarna har informationsbehov som lampar sig for denna typ av
informationssokning och att det &r ett arbetssitt de foredrar. Samtidigt kan det
ocksa bero pa att aktiv och malstyrd informationssékning har en hegemonisk
stdllning och ofta betraktas som den mest korrekta formen av
informationssokning. Informationsvetenskapen har utvecklat teorier och
modeller som ocksa fingar informationsinhdmtning som sker pé andra sétt dn
genom medveten och mélformulerad sokning. Vi har darfor forsokt inkludera
dven dessa perspektiv i var studie, trots det tar den aktiva s6kningen
fortfarande stor plats i resultaten.

Om aktiv sokning och aktiv skanning 1 hog grad fingar mer traditionella sétt att
soka information p4, ringar McKenzies begrepp spontana upptéckter in ett
annat sitt att inhdmta information. Hér kan informationen snarare ségas
komma till informationssokaren #n tviirtom. Aven denna form av
informationsinhdmtning forekommer 1 vart material, bdde som ett sitt att skapa
trovirdighet men framst som en kélla till inspiration 1 skrivandet. Deltagarna
beskriver hur idéer, miljoer, och intryck kan uppsta i vardagliga situationer och
senare bli en del 1 deras skrivande. Genom att befinna sig 1 miljoer och
sammanhang som inte dr relaterade till kreativt skrivande samlar de pé sig
inspiration som sedan omvandlas till stoff for skrivandet. Hér kan vi se
paralleller till det som Darnell (2026 s. 398) menar dr en viktig del av att soka
information 1 kreativt syfte, att vara mottaglig och ldgga maérke till relevant
information.

Déremot forekommer McKenzies kategori via mellanhand endast 1 begransad
utstrdckning i vart material. Detta kan bero pa att forfattare som grupp ér svéra
att identifiera 1 vardagliga sammanhang. Till skillnad frdn exempelvis
graviditet eller vissa yrkesroller dr skrivandet inte alltid synligt for
omgivningen. Skrivprocessen dr dessutom ofta intern och pagér till stor del 1
forfattarens eget huvud, vilket innebér att andra ménniskor inte nddvéndigtvis
vet vilken information som skulle kunna vara relevant for den som skriver. Ett
tema som upplevs saknas 1 modellen, utifrdn vér studie och tidigare forskning,
var att undvika information. Cooper (2023 s. 34) skriver om hur kreativa
utovare undviker information for att bli mer fria 1 sitt skapande men ocksé for
att inte bli 6verbelastade. Det har alltsd framkommit i tidigare forskning och 1
intervjuerna fran deltagarna att forfattare, eller kreativa utdvare, till viss del vill
undvika information. Det uttrycks i bdde studien och litteraturen att det ibland
ar viktigt for den kreativa processen att aktivt ta avstand fran information.
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I forskningen kring varfor kreativa utdvare soker information har vi funnit tre
spér, de soker for att skapa trovardighet, for att fa inspiration och for att
utveckla kunskaper och fardigheter. Det sista temat har knappt forekommit i
vart material, det dr en av deltagarna som soker information for att utforska
skrivandet som hantverk. Detta dr ndgot som en mer detaljerad intervjufraga i
denna studie mojligtvis hade gett svar pa och det &r 4ven nagot som vidare
forskning skulle kunna utveckla.

6.2 Informationssokning som kreativ och
dynamisk process

Vi kan se att informationssokning &r nira kopplad till den kreativa processen 1
stort. Deltagarnas informationssokning pagar under hela skrivprocessen- fore,
under och efter sjdlva skrivandet. Information anvénds bade for att skapa
trovardighet och som stoff och inspiration till berittelserna. Deltagarna
framstdr som mycket medvetna om sin informationssdkning och arbetar ofta
systematiskt, &ven om deras metoder och kéllor skiljer sig fran
informationssokning i exempelvis akademiska sammanhang. Deltagarna ar
Oppna for andra sétt att ta till sig information och soker inspiration dven i
miljoer och situationer som inte direkt associeras med deras skrivande.

Nir deltagarna beskriver att de kor fast i sitt skrivande handlar 16sningen sillan
om att aktivt soka mer information. Istdllet beskriver de hur de ldgger undan
projektet under en period. Vissa motionerar, andra arbetar med andra manus
och en tar del av kultur som inte dr kopplad till det aktuella skrivandet. Det
verkar alltsd inte vara brist pa information som upplevs som problemet i dessa
situationer, utan snarare att de har behov av distans till den kreativa processen.

Deltagarnas informationssokning framstir som dynamisk och
situationsberoende. De anvénder en bred palett av strategier, frén klassisk aktiv
sokning till mer 6ppen och mottaglig informationsinhdmtning. Deltagarna
foljer inte nagon tydligt linjér process utan anvénder de strategier som de
upplever driver det kreativa arbetet framat. I vissa fall innebér detta att
tillfalligt lamna béade skrivandet och informationssdkningen for att istillet dgna
sig &t ndgot helt annat som ett sitt att komma vidare i processen. Nir véra
deltagare kommer Gver information genom att spontant upptacka nagot ligger
det néra det som Darnell (2026 s. 398) beskriver som att vara mottaglig och
lagga mirke till relevant information. Deltagaren i var studie som genom ett
besdk 1 en stad plotsligt kunde forestilla sig var ndsta bok skulle utspela sig
hade ett annat tillvigagingssitt 4n om hen systematiskt gjort sokningar eller
besokt olika platser for att fa ihop vérlden ddr boken skulle utspela sig.

Detta visar att informationssokning inom kreativt skrivande behdver forstés
som nagot betydligt bredare d@n enbart malstyrd informationsinhdmtning, d&ven
om den mélstyrda informationsinhdmtningen spelar en stor roll. For att inte
marginalisera denna anviandargrupps informationspraktiker behdver vi darfor
vara lyhorda infor manga olika sétt att soka, ta till sig och anvidnda information,
samt lata anvindarna sjilva styra sina processer och behov.

En informationskalla som varit mindre framtrddande hos véara deltagare én 1
tidigare forskning dr sociala nétverk inom det egna kreativa féltet. Deltagarna
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anvénder ofta ménniskor som informationskéllor genom att intervjua personer
med relevant sakkunskap, men endast en deltagare beskriver hur hen védnder sig
till andra forfattare eller skrivande personer for att komma vidare i sitt arbete.
Detta star i viss kontrast till tidigare forskning, dar kontakter med andra
kreativa utdvare inom det egna faltet lyfts fram. Bade Darnell (2026),
Cobbledick (1996), och (Hemmigs 2009) tar upp hur kreativa utévare viander
sig till andra utovare for att dela kunskap, inspiration och information relaterat
till deras skapande. Forfattare arbetar ofta enskilt och det kan vara en anledning
till att de inte i samma utstrackning som andra kreativa utdvare vander sig till
andra som kan vara till hjélp i deras arbete.

Sammanfattningsvis kan vi se att vara resultat stirker det som finns frén
tidigare forskning bade 1 form av varfor och hur skonlitterdra forfattare soker
information. Vi kan ocksa se, ndr vi jamfor vara resultat med tidigare forskning
frén andra kreativa félt &n just skrivande, att det finns vissa saker som skiljer.
Majoritet av deltagarna i var studie sokte inte information kring att bli en béttre
skribent och de vinde sig inte heller till andra forfattare i sin
informationssokning. Aven om studien omfattar ett begrinsat antal deltagare
kan den ge en inblick i hur skonlitteréra forfattare interagerar med information
1 sina kreativa processer. Studien bidrar dven till att synliggora fler sitt att soka
och interagera med information &n det klassiska malstyrda och forhoppningsvis
kan det frimja en bredare forstaelse av informationssdkning och
informationsanvindning i kreativa kontexter.

6.3 Reflektion gallande metod, teori och
forskningsdesign

Den hér studien har anvént sig av kvalitativa semistrukturerade intervjuer som
metod. Intervju valdes eftersom det skulle ge en stor mojlighet att {4 svar pé de
fragor som var relevanta for studiens fragestillningar. Det var givande att ha
samtal med forfattare som dr experter pa sitt &mne och just det vi ville
undersoka om. Dessutom gick det att stilla f6ljdfrdgor och ha ett samtal kring
intervjufragorna. Deltagarna lyfte dven tankar och funderingar som inte var
kopplade till intervjufragorna, vilket bidrog till en mer detaljerad bild av deras
arbete med informationssdkning. Det var dock en utmaning att rekrytera
deltagare och det var mycket arbete bakom att hantera personuppgifter, vilket
gav oss inblick i1 hur viktigt det &r att studier lever upp till etiska krav.

Dokumentstudier var ett alternativ som 6vervéigdes men vid en forsta
sOkprocess och analys av de dokument som hittades blev det tydligt att det
skulle bli ett for tunt material for studien. Intervjuer blev darfor det basta
alternativet vilket dven gav tillrackligt med material for att kunna sitta teorin 1
arbete for att kunna besvara fragestéllningarna.

Det var tydligt att vi behdvde en teori som skulle kunna finga dynamiska och
icke-linjdra informationssdkningsprocesser. Deltagarna sokte ofta information
for att f4 konkreta svar pd konkreta frdgor men deras sokningar handlade ocksé
till stor del om mycket annat, de sdkte bland annat for att samla intryck, fa
inspiration eller kunna gestalta karaktirer. Pamela McKenzies modell
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fungerade for denna studie eftersom empirin kunde analyseras genom
modellen, forutom kategorierna via mellanhand samt undvika information.

Materialet fran intervjuerna kunde analyseras utifrdn modellen pé ett sitt som
gav en forstaelse for deltagarnas informationspraktiker kopplat till
fragestéllningarna och tidigare forskning. Ibland var det svért att placera
deltagarnas informationsinhdmtning i den teoretiska modell vi valt, eftersom de
olika kategorierna till viss del 6verlappade varandra. Med fler foljdfragor i
intervjuerna ar det majligt att det hade varit lattare att analysera empirin utifran
vald teoretisk modell.
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7 Vidare forskning och avslutning

De fem intervjuer som genomfordes i denna studie &r for {4 for att kunna ge en
nyanserad, detaljerad bild av skonlitterdra forfattares informationspraktiker och
samtidigt finna monster. Varfor forfattare soker information beror pé olika
anledningar, dir trovardighet och inspiration var dominerande 1 bade tidigare
forskning och studien.

Hemmig (2009) menar att inspiration ar oerhdrt individuellt. Det kan vara
intressant att forska vidare om hur inspiration kopplat till information ter sig
for forfattare, pa ett individuellt plan men ocksa for att finna monster,
generaliseringar och avvikelser. Forfattare arbetar pa ett liknande sitt, som
framkommit i litteraturen och empirin, vilket ar intressant att forska vidare om
for att forsta deras informationspraktiker. Det dr ockséd spannande att finna det
som skiljer dem &t pa ett mer individuellt plan for fler kunskapsbidrag om den
kreativa processen kopplad till informationssékning. Det kan vara intressant att
finna fler teman som inte tas upp i tidigare forskning eller fran materialet fran
studien och hur det da kan nyansera bilden av skonlitterdra forfattares
informationspraktiker.

I Cobbledick (1996) och Darnells (2026) studier finns temat om kunskap och
fardighet, dar kunskap om det kreativa skapandet hos kreativa utovare beskrivs.
Det dr ett tema som knappt inte aterfinns i véra resultat och det kan bero pé att
det var for fa deltagare eller att detta tema inte forekommer hos forfattare.
Mojligen for att forfattarskap inte ar ett utbrett tekniskt eller praktiskt hantverk
eller att forfattarna sjélva inte upplever att den erfarenhet de samlar pa sig ar
direkt kunskap eller fardighet till sitt arbete. Vidare forskning eller fler tydliga
intervjufragor i denna studie hade kunnat utforska det.

Cobbledick (1996) tar upp hur dennes studies informanter anvénde sig av
workshop och traffade andra konstnirskollegor for att komma vidare 1 sin
kreativa process. Detta hade varit intressant att ta reda pa om forfattare ocksa
anvinder denna metod, ndgot som skulle kunna utforskas med fler deltagare i
en vidare forskning. Det betyder att hur forfattare soker information &r ett
fenomen som vidare forskning skulle kunna fokusera p4, eftersom det dr nagot
som kunde ha utvecklats och utforskats mer i denna studie. Exempelvis hade
fler foljdfrigor 1 intervjuerna kunde ha lett till en bide en bredare och mer
detaljerad forstielse for hur deltagarna soker information.

Vi har kommit fram till att deltagarna i den hér studien sdker och anvénder en
hel del information 1 sitt skrivande. Informationen fyller flera funktioner,
framst bidrar den till verkets trovirdighet och ger inspiration som for
berittelsen framat. Deltagarna soker information pa manga olika sétt, alltifrdn
den klassiskt aktiva mélstyrda sokningen till mer passiv informationssokning
dér de anvédnder sddant de stoter pa 1 vardagen som stoff i sina romaner. De
anviander en méngd olika informationskéllor och vérderar dessa utifran hur vél
de fungerar for att skapa trovardiga beréttelser, ge inspiration och driva den
kreativa processen framét. Samtidigt finns det situationer dér de aktivt viljer att
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avsta fran informationssdkning eftersom ytterligare information upplevs kunna
himma det kreativa arbetet.

Vi har stravat efter att hitta en sammanhéllen forskningsdesign dar grunden har
varit en problemformulering som ir relevant for &mnet och som hittills inte ar
sarskilt beforskad. Just att det inte finns s& mycket forskning kring vart
dmnesval 4r 1 sig ett argument for studiens &mnesval, men det har ocksa
inneburit svarigheter att sammanstélla en litteraturoversikt och jimfora vara
resultat med tidigare forskning. I vart fall valde vi dé att bredda sokningarna till
andra kreativa utovare dn just de som skriver skonlitterart. Vi tycker att detta
sdtt att angripa problematiken fungerat Andamalsenligt. Vald teoretisk modell
har pa det stora hela fungerat bra for att fanga séttet pa hur deltagarna sdker
och inhdmtar information.

Hur skonlitterdra forfattares informationsanvindning kommer att utvecklas i
framtiden ar svart att sia om. Ju mer kunskap som tillhandahalls kring
skonlitterdra forfattares informationspraktiker, desto mer bidrar det till en
storre forstaelse for denna anvandargrupp och ger bittre mojligheter att
tillgodose deras informationsbehov. Skonlitterdra forfattare kan ocksé ldra av
varandra och dirmed kunna utveckla eller underlitta en forstaelse for sina egna
kreativa processer i relation till informationssdkning. Denna studie visar att det
finns mycket som tyder pa att skonlitterdra forfattares kreativa process behdver
informationssokning fOr att vara funktionell.
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Bilaga 1 Missivbrev
Forfragan om deltagande i studie om hur skonlitterédra forfattare
soker information f0r sitt skrivande

Hej!

Vi heter Filippa Ljungqvist och Catrine Jonsson och studerar Biblioteks- och
informationsvetenskap pa Hogskolan i Borés. I var skriver vi kandidatuppsats
om hur skonlitterdra forfattare soker information och inspiration for sitt
skrivande.

Informationssokning kan ske pa manga olika sitt, med manga olika syften,
exempelvis prata med andra, observera nya sammanhang, googla, besoka
platser, eller ldra sig nya fardigheter och kunskaper. Manga menar att denna
slags research &r en viktig del i den kreativa processen att skriva en bok, trots
det finns det lite forskning 1 &mnet.

For att samla in material till var uppsats kommer vi att anvianda oss av
intervjuer. Vi skulle gérna intervjua dig da vi tror att du som forfattare har
mycket vardefullt att bidra med. Intervjun kan ske antingen pé en plats som
passar dig eller digitalt beroende pa vad du foredrar. Intervjun kommer att ta
cirka 40 minuter, spelas in och transkriberas. Var forhoppning ar att genomfora
intervjuerna under mars ménad.

De personuppgifter vi samlar in i anslutning till intervjun kommer att
behandlas konfidentiellt och studiens resultat kommer att presenteras sa att
inga uppgifter kan spéras till dig. Vid intervjun behover deltagare skriva under
en samtyckesblankett, detta samtycke kan ndr som helst dras tillbaka. Nar
uppsatsen dr klar kommer inspelningar och transkriberingar att forstoras.
Kontakta oss gérna vid fragor om upplagget. Vi hoppas att du vill delta i var
uppsats som ett led i att 6ka kunskapen om skonlitterdra forfattares
informationssokning.

Vi ser fram emot ditt svar om deltagande via mejl.
Vinligen

Catrine Jonsson
Filippa Ljungqvist



Bilaga 2 Samtyckesblankett

¢ .@ }, HOGSKOLAN I BORAS
\\ll“‘> 4’0“// Akademin for bibliotek, information, 2026-03-11

TS pedagogik och IT; Sektionen for biblioteks-  Catrine Jonsson, Filippa Ljungqvist
och informationsvetenskap

Samtycke till insamling och behandling uppgifter om dig

Som en del av kursen Kandidatuppsats 31BUP1 BOV6 VT 2026 vid Hogskolan 1
Boras utfor vi en studie med syftet att fa kunskap om hur skonlitterdra forfattare
soker information for sitt kreativa skrivande.

Vi som utfor studien skulle vilja att du ldmnar vissa uppgifter om dig sjilv, ndrmare
bestdamt om hur arbetet med att skriva skonlitterdrt fungerar for dig. Intervju
kommer att ha rdstupptagning via en inspelning. Uppgifterna kommer att anvandas
for att f4 kunskap om skonlitterdra forfattares kreativa processer och researcharbete
kopplat till informationssokning.

Hogskolan i Borés ar personuppgiftsansvarig for behandlingen, som sker med stod
av artikel 6.1 (a) 1 dataskyddsforordningen (samtycke).

Uppgifterna kommer att anvidndas av oss samt vara tillgéingliga for lararna pa
den aktuella kursen och centrala administratorer vid hogskolan. Uppgifterna
kan dock vara att betrakta som allménna handlingar som kan komma att lamnas
ut i det fall ndgon begér det i enlighet med offentlighetsprincipen.

Uppgifterna kommer att lagras inom EU/EES eller tredje land som EU-
kommissionen beslutat har en skyddsniva som dr adekvat, dvs. tillrickligt hog
enligt dataskyddsforordningen. Uppgifterna kommer att raderas nér de inte
langre dr nddvandiga.

Resultatet av studien kommer att sammanstallas 1 avidentifierad form och
presenteras sa att inga uppgifter kan sparas till dig.

Du bestdmmer sjdlv om du vill delta i studien. Det 4r helt frivilligt att limna
samtycke, och du kan nédr som helst ta tillbaka ett limnat samtycke. Dina



uppgifter kommer da inte att anvindas mera. Pa grund av lagkrav kan
hogskolan dock vara forhindrade att omedelbart ta bort uppgifterna.

Jag samtycker till att uppgifter om mig samlas in och behandlas enligt ovan.

Underskrift

Namnfortydligande

Ort och datum

Information om behandlingen av personuppgifter

Din personliga integritet dr viktig for oss pa Hogskolan i Boras. Darfor ar vi
angeldgna om att all behandling av personuppgifter sker pa ett korrekt och
sdkert sitt 1 Overensstimmelse med géllande lagar och férordningar. Hogskolan
foljer bland annat dataskyddsforordningen, mer kind som GDPR.

Hogskolan 1 Bords ér personuppgiftsansvarig for all behandling av
personuppgifter inom hdgskolans verksamhet. Om du har négra fragor kring
hur dina personuppgifter behandlas kan du lasa mer om hur hogskolan
behandlar personuppgifter pa var webbplats, http://www.hb.se/dataskydd. Du
ar ocksa vidlkommen att kontakta ansvarig for den aktuella kursen med fragor.

Dina rittigheter

e Hogskolan dr 0ppen med hur vi behandlar dina personuppgifter.
Om du vill veta vilka personuppgifter som vi behandlar om dig
kan du kostnadsfritt en gang per ar begira ett utdrag med
information om detta (ett sa kallat registerutdrag). For att
bestilla ett registerutdrag kan du anvédnda blanketten for begiran
om registerutdrag pa hogskolans webbplats,
http://www.hb.se/dataskydd.

e  Om du ldamnar samtycke (godkdnnande) till behandling av dina
personuppgifter kan du nér som helst ta tillbaka samtycket. Vi
kommer da inte att fortsitta att behandla dina personuppgifter.
Uppgifter som har offentliggjorts paverkas ddremot i regel inte
av ett dterkallat samtycke. P4 grund av lagkrav kan vi dven vara
forhindrade att omedelbart radera uppgifterna.

e Du har rétt att inte bli foremal for automatiserat beslutsfattande,
inklusive profilering, dvs. beslut som fattas pd teknisk vig utan
ménsklig inblandning. Hogskolan fattar inte sddana beslut.


http://www.hb.se/dataskydd

Kontakta oss

Du har ritt att fa behandlingen av dina personuppgifter
begriansad.

Du har ritt att fa dina personuppgifter dndrade eller
kompletterade om de skulle visa sig vara felaktiga eller
ofullstandiga.

Du har ritt att i vissa fall fa dina personuppgifter raderade.

Du har ritt att fa dina personuppgifter i ett allmint anvant
format for att dverfora dessa till en annan
personuppgiftsansvarig.

Du har rétt att klaga pa hogskolans behandling av dina
personuppgifter till Integritetsskyddsmyndigheten, som é&r
tillsynsmyndighet.

Personuppgiftsansvarig Dataskyddsombud
Hogskolan i Boras Asa Dryselius

501 90 BORAS E-post:

Tel. 033-435 40 00 dataskydd@hb.se

E-post: registrator@hb.se
Org.nr: 202100-3138



Bilaga 3: Intervjuguide

(Inleder med hej och vilkommen.) Innan vi borjar intervjun vill vi bara
paminna om att inte berdtta om kinsliga personuppgifter under intervjun,
exempelvis sjukdomar, och heller inte nimna andra personer. Ni behdver inte
svara pa en fraga om ni inte vill och ni kan avbryta intervjun om ni vill.
Intervjun spelas dven in och det forvéntas ta ca 40 minuter.

Vi har en bred ingéng pé vad informationssdkning &r:
Informationssokning kan ske pa manga olika sitt, med manga olika syften,
exempelvis prata med andra, observera nya sammanhang, googla, besoka
platser, eller ldra sig nya fardigheter och kunskaper.

Vi vill med denna uppsats forsoka forstd informationssdkning kopplat till
arbetet med en skonlitterdr bok och detta gor vi med hjélp av intervjuer med
skonlitterdra forfattare. Vi vill forsta vikten med informationssékning och hur
stor roll den spelar eller inte spelar for arbetet med att skriva en skonlitterér
bok.

Vi anvénder begreppet informationssdkning och research om vartannat, de
overlappar varandra.
Fraga 1: Gor du mycket research? Hur viktigt tycker du att det ir med

research i ditt skrivande?

Fraga 2: Pa vilka sétt soker du information? Exempelvis information frén
bocker du har list eller personer du har pratat med.

Fraga 3: Varfor soker du information?
Underfriaga vid nej/inget svar: Varfor soker du inte information?
Fortséatt pd fréga 8.

Friga 4: Nér soker du information? Innan du skriver boken, under eller efter?
Flera av alternativen?

Fraga 5: Vad i boken behover du gora research till, exempelvis
miljobeskrivningar eller dialog?

Fraga 6: Kan inspiration och fiven research ske slumpmiissigt utanfor din
planerade research?

Fraga 7: Hur far du mer inspiration till ditt skrivande? (kan
informationssokning ge inspiration och pa vilket sétt?)

Fraga 8: Vad gor du niir du kort fast i din kreativa process? Kan
informationssokning vara till hjalp da och pa vilket séiitt? Tycker du att
research/ informationssokning hjilper dig i ditt skrivande? Eller kan det
himma dig?



Fraga 9: Hur ser du pa din kreativa process kopplat till research? Kan research
foda en berittelse eller kan berdttelsen behova stdd fran research?

Fraga 10: Kan du ge exempel pa niir informationssokning varit till hjalp i
din kreativa process?

(Tack for din tid.)



