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During my studies and my work as a teacher and school
librarian, I have come into contact with different reading and
language stimulating activities. | wanted to study how school
librarians work with gamified booktalks and how they
perceive students' participation. The purpose of the study is to
help show how some selected school librarians use gamified
booktalks and how they experience students' participation
and interest in reading during and after gamified booktalks.
My questions in this study:

- How do school librarians reason about gamified text
conversations as reading-promoting activities for the
students in the school?

- How do school librarians experience that gamified text
conversations affect reading interest and participation?

The study shows that school librarians agree that gamified
booktalks are a new and interesting way of working that they
want to use to develop more and that they perceive it as an
inspiring form of teaching for students. The school librarians
also experience that students become more involved and
engaged during and after the gamified booktalks. The study
also shows that school librarians want to collaborate with
teachers in gamified booktalks, but it is difficult to get time
for planning together.
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sprakstimulerande aktiviteter, spelifierade textsamtal.



Innehallsforteckning

1 INLEDINING ...ceeiiiiinniiiiinnieiiennieiiensieiiensietiensesssnssesssnssssssnssssssnssssssnssssssnssssssnssssssnsssssansssssansssssanssssns 2
2 PROBLEMFORMULERING ........citteiiiitnniiiienniiienieiiensieiiensietisnssesssnssesssnssesssnssssssnsssssanssssssnsssssanssssss 5
3 SYFTE OCH FRAGESTALLNINGAR .......eetrreririeiressesessestesessessessesssssssessessssssssssesensesessessensansessossases 6
4 TIDIGARE FORSKNING.....ccciiiiteiiitteieiieeieiiensieiiensieissssieissssisissssssissssssssssssssssssssssnssssssnssssssnssssssnnnns 7
B.1 HOGLASNING ..veeveenteenreenresssesseesseeseeesseesseasseasseaseesssesseesseessesssesssessssssessseesseenseensesssesssesseesseessenssennsesnees 7
4.2 SPELIFIERING | UNDERVISNING ...vveiuverueesueeseesseesseesessssesseesseessesssesssesssesssessessseenseessessssssssssesssesssenssesnsesnees 8
4.3 SPELIFIERADE TEXTSAMTAL..e.uveiueereeerseeseeseeaseesssesseessesssesssesssesssesssesseeseesssssesssesssesssenssesssessssseessesssesnes 10
5
6
6.1 IMETODBESKRIVNING ...vevvievrereesseessenssesssesseesseesseessessssasessseessssssenssesssesseesssesseessessssssssssssssssssemssesssesees 15
6.2 AVGRANSNING OCH URVAL 1.vveuveeureesresssesssesseesseessessessseassessssssesssesssesssssssesssessesssesssssssessssssesssssssesssesees 16
6.3 ETISKA STALLNINGSTAGANDEN ....cuvteuteeutersresseesseesseeseessesssesssesseessesssesssesseesseesseessesssesssessssssesssesssesssesees 16
6.4 ANALYSIMETOD ...tvtesuveesureesreessseaaseessseeaseesssesasseesssesaseesssesansessssesessssssesassessssssesssesssssesssssssessssessssees 17
7 RESULTAT OCH ANALYS ....ceiiiiinniiiinneiiissnsesiisssnissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssanssss 18
7.1 PRESENTATION AV RESPONDENTERNA ....vveeteesuteeeueesseeaseesssaeanseeasssessessssssensssssssessssessssssssssssssesssesssses
7.2 SKOLBIBLIOTEKARIER RESONERAR KRING SPELIFIERADE TEXTSAMTAL ...
7.2.1  Eninspirationskalla.............cccccoveeevvveieeiiireesivraeennnn.
7.2.2  Spelifierade textsamtal........................
7.2.3  Samarbete och planering med andra
7.3 SKOLBIBLIOTEKARIERS UPPLEVELSER OM SPELIFIERADE TEXTSAMTAL PAVERKAR ELEVERNAS LASINTRESSE OCH
DELAKTIGHET 1uvtetteteesteenueeneesueesseesseenseensesssesssesseesseenseansesnsesssesssenseensesssesssesnsesseenseensesnsesnsessesnseensesnsesnsesees 23
7.3.1  Engagemang 0Ch delaKtiGRet .............coeeecueeeeeeiieeecieeeeie et eeee e sete e e et a e s steaeeasenaeas 23
8 DISKUSSION .....cuviiiiiineriiissnnenessssessissssssssssssessssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssasssssssanssssssassssssasssssssanasss 25
9 SLUTSATSER ....ccciutiiiinneiiissnneisisssnesissssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanssssssssssssssssssssssnssssssasssssssnns 28
9.1 VIDARE FORSKNING «..uuuuuettteteeeaauettteeeeesaaustetteeaesesaansesteeeesesamnnseeeeeeesaannnbeeeeeeeaesannssaneeeesesannsnnneeeesenan 28
10 KALLFORTECKNING .....ccevetrrrrruenenssessssesetsssssssesesssssssssessssssssssssestssssssssessssssssssssesssnsssssssssssanses 29
11  BILAGA: INTERVIU GUIDE .......uueeiiceereriesneesissnnessessanessessnnessessnsssssssnesssssanessessnsesssssnssssssanesssssananss 31



1 Inledning

For ett tag sedan var jag pa en workshop med Tobias Gard som forelaste om spelifierade
textsamtal. Jag hade aldrig hort talas om spelifierade textsamtal innan och visste inte vad
det var mer an att det var ett satt att fa elever mer intresserade, engagerade och delaktiga
I textsamtal. Jag ténkte att detta vill jag undersoka vidare och se hur andra
skolbibliotekarier arbetar med denna aktivitet.

Ett spelifierat textsamtal borjar med hoglasning av en bok i helklass eller i mindre
grupper. Darefter kommer det spelifierade textsamtalet som bygger pa att man tar ett
spelelement som passar och lyfter in det i samtalet sa att eleverna far en utmaning i
samband med héglasningen och som ar kopplat till innehallet i boken. Tillexempel om
man laser en bok om atervinning sa kan elevernas uppgift efterat vara att sortera ett antal
sopor som boken tog upp for att lara sig mer om atervinning pa ett mer inspirerande sétt.
| ett spelifierat textsamtal kan det lyftas in spelelement fran TV-spel, lekar, bradspel mm
och knyta samman dessa med det traditionella textsamtalet och hdglasningen.

Jag tyckte att det lat spannande med en ny las- och sprakstimulerande aktivitet. Dessutom
verkade det vara ett satt att fa eleverna mer delaktiga i samtalet om bocker vilket jag
upplever svart. Under forelasningen fick jag mojlighet att sjalv prova pa att planera och
testa det spelelement till spelifierat textsamtal som jag eventuellt skulle genomfora i
framtiden. Tobias Gard var inspirerande och det han beréttade om denna typ av aktivitet
lat roligt och positivt for eleverna.

Ibland néar jag har varit runt i klasser och pratat om bocker eller last lite for eleverna sa
far jag ofta hora av eleverna att:

Kan inte du komma fler ganger och lasa, det ar sa mysigt och roligt.
Eller:

Nér du laser kan jag lyssna och leva mig in i boken, det kan jag inte ndr jag laser
sjélv.

Eller:

Jag har aldrig last en hel bok sjélv, det orkar jag inte, men nér du laser kan jag
lyssna hur mycket som helst.

Dessa uttalanden av eleverna vill jag ha fler av och jag 6nskar att alla elever kan fa kénna
sa och att kunna hitta aktiviteter som far eleverna att kdnna sa har. Men delaktigheten i
ett samtal kring texter vi last vill jag ha mer av och saknar ibland verktyg till. 1 samtal
med larare och kollegor har jag fatt uppfattningen att dven de har svarigheter med att fa
eleverna delaktiga i samtalen kring texter de I&st.

Under den tid som jag har jobbat i skolan har jag sett hur svart barnen har att lasa en hel
bok. De tappar tidigt intresset, de laser kanske 20 sidor av boken och har den inte redan
da lockat dem sa ger de upp och i bésta fall testar de en annan bok i varsta fall har de helt



tappat intresset. Jag har en férhoppning om, att om larare och personal i skolan l&ser
bocker tillsammans med barnen och hjalper dem genom texterna med nagra inspirerande
moment sa kan det fa dem att inse vikten av att kunna forsta olika texter och upptacka
tjusningen med att lasa. Andersson (2015) menar att det ar vélként att hoglasning okar
barns ordforrad och férmaga att uttrycka sig. Hoglasning ar vidare ett satt att tidigt vacka
intresse for bocker och lasning. Hoglasning kan ocksa vara en introduktion till hur en
berattelse fungerar. Andersson (2015) lyfter fram att texten kan fa liv genom en hoglasare
som lever sig in i texten och redan laskunniga barn kan ta till sig texter de sjalva &nnu
inte formar lasa. Hoglasningen &r ocksa, enligt Andersson (2015), ett satt att ta del av en
beréttelsegemenskap, att dela en gemensam lasupplevelse som skapar gemensamma
band.

Roger Salj6 och Jonas Linderoth pekar i deras bok Utm@ningar och e-frestelser — IT och
skolans larkultur (2015) pa vikten av samtal och samspel i undervisningen for att skapa
mening och delaktighet hos eleverna. Den sprakliga interaktionen mellan larare och elev
respektive elev och elev skapar gemenskap och gemensam kunskap. Att utveckla olika
lasframjande verksamheter &r ett viktigt uppdrag for skolbibliotekarien, menar Sélj6 &
Linderoth (2015). Enligt Varga, Hultgren & Widhe (2015) ar samarbetet mellan skolans
larare och skolbibliotekarien viktigt for att eleverna ska kunna tillgodogora sig
lasforstaelse. Vidare menar de att lararen har kunskapen om eleverna och
skolbibliotekarien har kunskapen om skonlitteratur och andra medier som kan passa till
det som undervisningen ska handla om och samarbetet mellan larare och skolbibliotekarie
kan leda till positiva upplevelser hos eleverna.

Barns bibliotek befinner sig mitt i ett upplevelse- och kunskapssamhélle som
inom alla omraden utmanar de traditioner som skapades under 1900-talet och
de forestallningar om barn, barndom, barnkultur och barns kultur som dessa
traditioner utvecklades med. Nya samhélls- och barndomsbetingelser, ny
teknologi och nya medier, nya typer av tillgang till upplevelse, upplysning och
kunskap, nya synsatt pa barn, barndom, barnkultur och barns kultur, nya
anvandartyper staller nya krav. (Junker 2010, s 241)

Manga olika saker kraver barnens uppmarksamhet i dag pa elevernas fritid. Samhallet
forandras snabbt och staller hoga krav pa bade invanare och verksamheter som skola och
skolbibliotek. Vart samhalle bygger pa att du kan lasa och forsta avancerade texter for att
kunna klara vardagen pa ett bra satt. Som vuxen maste blanketter kunna lasas, forstas och
fyllas i pa korrekt sétt, nyheter ska kunna lasas och forstas, mm. Det betyder att barnen
behdver arbeta med mer avancerade texter for att de ska utveckla en formaga att forsta
mer innehdllsrika, langa, och olika typer texter. | Laroplan for grundskolan,
forskoleklassen och fritidshemmet (2011) star det att eleverna ska ges mojlighet att
utveckla sina kunskaper om att formulera egna asikter och tankar. Det finns manga olika
satt att arbeta med texter och skonlitteratur bade pa fritiden och i skolan. | IFLAs
riktlinjer for skolbibliotek (2015) star bland annat att skolbiblioteken har en roll i att ge
eleverna:

! International Federation of Library Associations and Institutions &r en internationell organisation som
representerar intressen hos personer som ar beroende av bibliotek och informationstjanster.



Las- och litteracitetsfardigheter — formagor och egenskaper som ar férbundna med
lasgladje, nojeslasning, lasning for larande Over flera olika plattformar samt
omgestaltning, formedling och spridning av text i dess mangahanda former och
format for att mojliggora utvecklingen av betydelse och forstaelse. (IFLA 2015, s
18)

Skolverket (2021) tar ocksa upp nagra exempel pa las- och sprakframjande aktiviteter for
att just starka elevers lasintresse. Bland annat hoglasning, enskilda boksamtal, bokcirklar,
bokprat, filmade bokprat, textsamtal, skylta med elevernas egna bokrecensioner, mm. Nu
har jag aven sttt pa spelifierade textsamtal som jag kommer fordjupa mig i genom denna
kandidatuppsats.



2 Problemformulering

Fokus i min studie ligger pa hur skolbibliotekarier arbetar med texter pa ett annorlunda
satt for att fa elever delaktiga i textsamtalen. Problemet som min studie tar itu med &r hur
skolan och skolbibliotekarier ska fa eleverna att vara engagerade och delaktiga i
textsamtal. | styrdokumenten, Lgr 11 (2019) star att eleverna ska kunna forsta och lasa
olika texter och att undervisningen ska stimulera elevernas intresse for att lasa. Genom
specifik kunskap om hur elevers litteraturintresse kan framjas, kan skolbibliotekarien vara
en resurs for att eleverna ska nd sina mal. Skolbibliotekarier kan genom olika
lasframjande aktiviteter locka fram delaktighet och lasintresse hos eleverna. Pa sa satt kan
en god grund skapas for en livslang laslust.

Studier visar att hoglasning ar bra och utvecklande for eleverna pa manga olika sétt, darfor
vill jag studera en lasframjande aktivitet som &annu inte ar sa dokumenterad, for att pa sa
satt bidra till studier som framjar hoglasning och textsamtal och ger elever mojlighet till
utveckling.
Med hoglasning kommer allt det dar andra som vi inte tanker pa — grammatiken,
formen, genrerna, orden, begreppen, ordforradets tillvaxt, gemenskapen och att
skriftsprak ar nagot spannande och innehallsrikt. (Korling, 2013, s 18)

Chambers (2005) lyfter att hoglasningen inte ska ersatta den egna lasningen utan bada ar
viktiga. Hoglasningen ger en gemensam upplevelse, den gar lika fort for alla och eleverna
har en gemensam text att samtala kring. Aven Sheldrick Ross, Mckechnie & Rothbouer
(2006) papekar att hoglasning ar viktig hos de sma barnen for att de ska kunna bli bra
lasare nar de blir stérre. Men jag som fore detta larare och som arbetar med barn i skolan
upplever att manga av eleverna inte har fatt sa mycket hoglasning i hemmet. Kanske kan
skolan och skolbiblioteket vara en plats for eleverna att fa denna hogléasning.

Merparten av de svenska skolbibliotekens las- och sprakstimulerande projekt och
aktiviteter ar i mindre skala och bara lokalt pa en skola. Dessutom utvarderas
skolbibliotekens projekt och aktiviteter sallan, vilket innebér att skolbibliotekarier inte
vet om och hur deras lasfraimjande verksamhet paverkar elevernas lasintresse och
delaktighet, menar Andersson (2015). Risken &r stor att skolbibliotekarier fortsatter
bedriva lasframjande verksamhet utan att veta om det arbete de utfor faktiskt stimulerar
l&smotivationen hos eleverna.



3 Syfte och fragestallningar

Syftet med studien &r att ta reda pa hur nagra utvalda skolbibliotekarier anvander
spelifierade textsamtal och hur de upplever elevernas delaktighet och lasintresse under
och efter dessa spelifierade textsamtal. Jag har darfor kommit fram till tre
fragestallningar som min studie har for avsikt att besvara.

- Hur upplever skolbibliotekarier att spelifierade textsamtal paverkar elevernas
delaktighet?

- Hur upplever skolbibliotekarier att spelifierade textsamtal paverkar elevernas
lasintresse

- Hur resonerar skolbibliotekarier kring spelifierade textsamtal som
lasframjande aktiviteter for eleverna i skolan?



4 Tidigare forskning

| detta kapitel kommer jag att ga igenom vad tidigare forskare har tagit upp inom
spelifiering, textsamtal och spelifierade textsamtal. Jag kommer &ven att ta upp hur
tidigare forskning anvander dessa begrepp. Jag kommer att lyfta begreppet spelifiering
som begrepp och hur det kan anvéndas i skolan och hur spelifieringen har kommit att
kopplas samman med textsamtalet och blivit begreppet spelifierat textsamtal. Jag vill
genom detta ge lasaren mojlighet att forsta de enskilda begreppen for att lattare kunna
forsta det sammankopplade greppet.

Innan vi kommer in pa spelifiering vill jag stanna upp en stund vid lek. Barn leker mycket
och lar sig genom lekar. Junker (2010) lyfter hur viktig leken har varit i barns liv genom
alla tider. Genom att kombinera leken med kulturella kompetenser som tillexempel
litteratur kan barnen finna mening i bade lasning och lek. Junker (2010) tar upp att
larprocessen styrs av personligt intresse och lust, alltsa om elever har lust och intresse av
att lara sig nagot gor hen det. Vidare skriver forfattaren att om det satsas pa samarbete
mellan skolan och bibliotek sa att konst och kultur nar fram till barn och ungdomar desto
mer Kkreativa och innovativa blir de. Jag vill dven lyfta den viktiga hoglasningen eftersom
den &r en viktig del av det spelifierade textsamtalet.

4.1 Hdoglasning

Korling (2013) pekar pa att barn lar sig spraket genom relationer, genom att lyssna pa nar
andra pratar. Genom att lasa hogt for barn kan barnen lyssna och ta till sig det skrina
spraket, de lar sig hur det &r uppbyggt, far ett rikare ordforrad och en introduktion till
beréattelsens varldar. Genom hoglasning och lasning far barnen olika syn pa olika kulturer
och andra samhallen, de kan fa en storre forstaelse for sin omgivning och sig sjalva de far
aven en stund av gemenskap och kan ké&nna sig delaktiga i en aktivitet. Korling (2013)
skriver om vikten av att prata om det som blivit last, stanna upp och diskutera, utbyta
erfarenheter och tankar och visa intresse for vad barnet har att séga. Hen menar att pa sa
satt kan barnet véxa och utveckla sitt sprak men ocksa som méanniska. Korling (2013) tar
aven upp att allt gar att hoglasa och det gar att hoglasa for alla aldrar. Hen lyfter aven att
det ar viktigt att tinka pd att hoglasningens vinster inte gar att mata direkt utan att
lasningen ar en langsiktig process och att den maste fa ta tid. Lasningen ska sjunka in i
barnet, den gemensamma stunden av delaktighet kring hoglasningen skapar gemenskap
och knyter gruppen samman. Detta gar inte att visa i diagram utan blir synligt pa annat
satt och pa olika satt hos eleverna.

Sheldrick Ross, McKechnie & Rothbauer (2006) tar upp att forskning visar hoglésning
for barn i tidigalder skapar barn som blir mer intresserade av lasning. Om barnen ar
omgivna av lasande forebilder i hemmet och i skolan skapas en forutséttning for att barnet
sjalv ska vilja lasa mer. Sheldrick Ross, McKechnie & Rothbauer (2006) pekar pa att
manga elever uppskattar hoglasning i skolan och att det bidrog till att eleverna sjélva ville
ldsa om just den boken som lararen laste. Sheldrick Ross, McKechnie & Rothbauer
(2006) pekar pa att studier, bland annat Chambers 1991, om hdglasning visar att det &r
viktigt for att barn lar sig hur en berattelse ar uppbyggd, de far en gemenskap och
delaktighet kring boken men ocksa att svarare bocker kan lasas dven for sma barn. De
lyfter &ven att for att ett barn ska bli l&sare krévs det att vuxna laser for dem, att det finns



bocker i hemmet som de kan lasa eller bladdra i, att de sjalva ibland far vélja vad de ska
ldsa, om ger sig med lasare i hemmet, har mojlighet att prata om det som de har last och
kan ké&nna att lasningen &ar en vérdefull sysselsattning. Sheldrick Ross, McKechnie &
Rothbauer (2006) pa pekar att det inte ar alla familjer som har forutséttningar for att deras
barn kan bil lasare, de saknar bocker i hemmet och tar sig eller har inte tid att l&sa
tillsammans med barnet eller barnen. Da blir hoglasningen i skolan viktig. Vidare skriver
de att den vuxne hjélper barnen att vacka texten till liv genom hdglésning.

Chambers (2005) skriver att lasning i skolan kan vara svart, framfor allt om det handlar
om att alla elever ska lasa samma bok. Det &r svart att fa tag pa en klassuppséttning av en
titel, det gar olika fort for eleverna att ta sig genom boken. Chambers (2005) lyfter har att
det kan da vara att foredra att ha hoglasning. Hoglasaren bor vélja en bok som inte &r
alltfor 1ang eller stycka upp boken i delar for diskussion sa att inte for lang tid gar innan
diskussion av boken sker. Fordelen med héglasning ar att det tar lika lang tid for alla
elever att lasa boken, det gar att stanna upp och prata om det som verkar vara svart att
forsta eller prata om svara ord. Chambers (2005) lyfter att det ar viktigt att samtala kring
det som é&r last. Det finns manga olika séatt att tala om texter och planeringen for sjalva
samtalet ar viktigt sa att det finns en struktur och tanke bakom fragorna. Forfattaren lyfter
att 6ppna fragor och fragor som eleverna kan svar kort pa ar bra for att samtalet ska kunna
flyta. Chambers (2005) pekar ocksa pa att det gar att leka ”jag —undrar” i klassen. Da blir
det inte lararen som styr samtalet utan eleverna sjélva. Leken gick ut pa att klassen var
uppdelad i grupper dar eleverna hade last olika bocker. Nar de l&st fardigt boken fick de
satta sig i sina lasgrupper och svara pa fragor om vad de tyckte om boken och vad de
skulle vilja lyfta fram till andra. Dérefter skulle en grupp sétta sig framfor klassen och
berétta vad de tyckte om just denna bok och varfér. Nar de gjort detta stallde lararen
fragan till de 6vriga eleverna om de var sugna pa att lasa boken. Ytterligare fragor stalldes
till gruppen och de svarade sa gott de kunde och i slutet fragade lararen igen om det var
nagra som var sugna pa att lasa boken. Pa detta satt menade Chambers (2005) att manga
av eleverna i klassen blev sugna pa och faktiskt laste boken. Chambers (2005) tar upp att
det finns andra samtalslekar som ocksa fungerar bra aven for bocker som har hogléasts.

4.2 Spelifiering i undervisning

Goethe (2019) beskriver i sin bok att gamification 6kar motivationen att na ett visst mal
oavsett om det &r i skolan, i arbetslivet eller med kompisarna. Genom olika spel/lekar kan
man pa ett roligt satt na det mal som man har satt upp. Vidare tar Goethe (2019) upp att
gamification ar en inlarningsmetod och att anvanda spel for inlarning &r inte nagot nytt.
Det som forfattaren anser ar viktigt att tinka pa nar det galler spel i undervisningen ar hur
lararen anvander spelen och kopplar dem till undervisningen som spelar roll for
inlarningen. Det galler att planera undervisningen vél och blanda in spelelementen pa ett
strukturerat och genomtéankt sétt. Goethe (2019) lyfter att det &r ndr vi som personer ar
engagerade i det vi gor, som vi lar oss som bast och det ar alltsa viktigt att fa eleverna
engagerade och delaktiga for att de ska ta till sig kunskap som bast. Vidare tar han upp
att nar barn och unga (men aven vuxna) spelar spel pa nétet ar de ofta mycket engagerade.
Kan detta engagemang pa nagot satt éverforas i skolundervisningen och gora att elever
ar engagerade och delaktiga ar mycket vunnet. Det Goethe (2019) menar dr inte att bara



spela spel i undervisningen utan att lyfta in olika spelelement for att motivera och
engagera till inlarning. Dessa spelelement maste vara vél genomtanka och valplanerade.
Att bara ge poéng eller beldningar for utforda uppgifter ger inte lika mycket som att bygga
in en beréttelse (story) i en utmaning som eleverna ska l6sa, skriver Goethe (2019). For
att skapa en mer utvecklande undervisning dér eleverna har en progression ar just den
invavda “’storyn” avgorande for gamification som inldrningsmetod. For att skapa ett bra
inlarningstillfalle med ett spelmoment kravs det att ta reda pa vem som ar mottagare
(elevens niva), vidare maste malet vara tydligt sa att alla vet vart de &r pavag, och
slutskedet av planeringen kommer den pedagogiska planeringen av uppgiften in, vad ar
det eleverna ska lara sig eller kunna efter att de har utfort uppgiften. Goethe (2019) menar
vidare att regler i uppgiften ar viktiga for att skapa motivation och engagemang hos
eleverna att ta sig till malet. Goethe (2019) papekar att det gar att anvanda spelelement i
en analog icke-teknologisk uppgift eller utmaning men det som gar férlorat &r den snabba
omedelbara feedbacken som finns i de teknologiska spelen. Ytterligare en sak som gar
forlorad dr engagemanget och motivationen for sjalva uppgiften, da stravan i ett analogt
spel/uppgift bara ar att nd malen och kamma hem poéngen.

Adam Palmquist (2020) har studerat och forskat om spelifiering i undervisningen i
skolan. I sin bok Motiverande undervisning. Att anvénda speldesign for att skapa
motivation tar han upp att det finns manga spelelement som kan anvandas som motivation
i undervisningen i skolan. Manga spelutvecklare anvander sig av psykologer och
beteendevetare for att utveckla spelen sa att spelaren ska bli motiverad till att fortsétta
spela. Palmquist (2020) menar att manga av dessa spelelement gar att dverféra pa
larandet i skolan, det kan vara alltifran att anvanda en tarning till att eleverna tavlar mot
varandra eller sig sjélva, allt for att fa eleverna motiverade. Han lyfter fram att det finns
fyra viktiga grundpelare for att lyckas med spelifiering i skolan.

Forsta grundpelaren ar malsattningen och delas in i N&r, Vad och Varfor. Det ar viktigt
att eleverna vet nar uppgiften ska vara fardig, hur lang tid de har pa sig och hur manga
lektioner som kommer att ga at, dven vad malet med uppgiften ar, varfor de ska gora den
och varfor den har kunskapen &r viktig.

Andra grundpelaren ar regler. Palmquist (2020) beskriver att motivationen att utféra
uppgiften eller aktiviteten blir hogre om det finns avgransningar eller regler for hur
uppgiften ska utforas. Han menar att aktiviteten kommer att bli trakig om inga regler
finns, dessutom &r det viktigt att lyfta fram varfor det finns regler. Palmquist (2020) tar
upp ett exempel om en uppgift ska lamnas in maste en kompis ha last den forst och sedan
ska eleven ha rattat till eventuella atgarder utifran kompisens kommentarer innan den
lamnas till lararen. Pa detta satt avgransas uppgiften sa att det inte blir en slarvig uppgift
som bara ska goras sa fort som mojligt.

Aterkoppling ar den tredje grundpelaren. Palmquist (2020) framhaller att for att A ett
engagemang bade i spel och i undervisningen att halla i kravs aterkommande och
regelbunden aterkoppling. Det som ocksa &r av stor vikt ar att aterkopplingen &r positiv,
framatsyftande och omedelbar. Har menar Palmquist (2020) att aterkoppling av positiv
och framatsyftande redan existerar i skolan och undervisningen, men den ar alltfor gles
och for langt fram i tiden. Har maste skolan bli snabbare pa aterkopplingen direkt till
eleven. Han lyfter fram att ett sétt att tanka nar det géller aterkoppling &r en cirkel dar



handling leder till aterkoppling som leder till motivation som leder till handling osv.
Denna snabba aterkoppling leder till att en positiv handling garna upprepas.

Den sista och fjarde grundpelaren som Palmquist (2020) tar upp &r socialt sammanhang,
vilken har varit viktig i alla tider i nastan alla spel. Aven manga spel pa internet ar spel
dar man spelar i lag som ska klara uppdrag tillsammans, men man sitter ensam och spelar.
Den sociala biten ar viktig for eleverna i skolan, eleverna leker tillsammans, tavlar mot
varandra och samarbetar om olika uppgifter. Han lyfter ocksa fram att det &r i det sociala
samspelet som aterkoppling och regler blir naturliga och viktiga.

4.3 Spelifierade textsamtal

En person som har bidragit till att skolbibliotekarier har fatt upp égonen for spelifierade
textsamtal &r Tobias Gard som ar skolbibliotekarie, forelaser och har workshop med
spelifierade textsamtal. Gard har lange arbetat med spelifierade textsamtal med elever
som har annat modersmal an svenska. Han tar upp i sin forelasning om spelifierade
textsamtal hur viktig hoglasningen &ar for eleverna. Han trycker pa att genom
hoglasningen far eleverna méjligheten att:

utveckla den grammatiska forstaelsen

utokar ordforradet

lar oss hur en beréttelse &r uppbyggd

tranar upp var koncentrationsférmaga

skapar laslust

ger alla chansen att ta till sig en mer avancerad text
skapar sammanhallning

utvecklar elevernas empatiska formaga

Gard menar ocksa att det ar viktigt att diskutera texterna med eleverna och att eleverna
genom diskussioner utbyter erfarenheter, delar med sig av fragor om texten och utbyter
kopplingar till elevernas egna upplevelser och handelser. Genom att lyfta in ett
spelelement i textsamtalen som ldrare har efter en hdglast bok, kan l&raren motivera
deltagaren att géra ndgot som hen annars inte skulle ha gjort.

Gard har tillsammans med Hulya Basaran 2020 givit ut boken Laslust i en digital tid dar
de beskriver vad spelifierade textsamtal &r och att spelifiering inte &r nagot nytt i skolan
utan det ar nagot som anvands pa olika satt i olika amnen. Det kan vara alltifran fragesport
istallet for prov, beldningssystem, tavlingar mm. Det som &r specifikt for spelifiering &r
att ta spelelement fran spel och applicera det i en annan aktivitet utanfor spelvarlden.
Basaran & Gard (2020) tar upp att spel dr utformade for att utfora uppdrag och na olika
nivaer. Spelen ger olika beloningar for olika uppdrag och avklarade nivaer, det kan vara
att spelaren far erfarenhetspoing (“badges”) eller spelpengar for att kunna kopa
utrustning/redskap i spelet. Andra spelelement som Basaran & Gard (2020) tar upp kan
vara att samarbeta for att ta sig vidare i spelet. Basaran & Gard (2020) ar tydliga med att
det inte handlar om att spela spel i skolan utan att anvanda sig av elementen fran olika
spel for att fa eleverna att bli mer intresserade av ett visst omrade, amne eller att
uppmuntra ett beteende som leder till larande. Basaran & Gard (2020) poangterar att
spelifiering inte heller handlar om att tavla och konkurrera i skolan. Det handlar om att
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starka den inre drivkraften, engagera och for att motivera eleverna till att bli nyfikna och
intresserade. Basaran & Gard (2020) fortydligar genom att beskriva att i borjan av ett
spelifierat textsamtal &r nagra barn aktiva i samtalet enbart for att klara uppdraget men
allteftersom textsamtalet fortloper sa blir de mer engagerade i sjalva texten. Basaran &
Gard (2020) lyfter aven att det ar viktigt att inte 6verskatta motivationen eleven/eleverna
visar da motivation i sig inte alltid leder till ett larande som aktiviteten syftade till. Det
som &r det viktigaste med att arbeta med spelifierade textsamtal, menar Basaran & Gard
(2020), ar att ha god k&nnedom om skolans styrdokument och att pedagogen har funderat
éver vad hen vill astadkomma med aktiviteten. Vidare tar Basaran & Gard (2020) upp att
hoglasning ar en val fungerande aktivitet for att arbeta med en text, da kan eleverna oftast
arbeta med en mer avancerad text an om de skulle ha last texten enskilt.
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5 Teorli

Utgangspunkten i min studie ar elevers delaktighet. Genom att anvanda delaktighet som
teori har jag studerat hur nagra skolbibliotekarier uppfattar hur delaktiga eleverna blir
med avseende pa lasintresse och engagemang i de spelifierade textsamtalen. Jag kommer
anvanda begreppet delaktighet nér jag pratar om elever som deltar genom att visa
engagemang och intresse i de spelifierade textsamtalen som skolbibliotekarierna
genomfor. Jag kommer att diskutera och analysera hur skolbibliotekarierna upplever
elevernas delaktighet utifran vilken respons, intresse och engagemang som eleverna visar
under och efter aktiviteten spelifierade textsamtal. Jag kommer i detta kapitel beskriva
hur olika forskare beskriver begreppet delaktighet. Jag vill &ven lyfta fram en liten del av
samarbetet mellan yrkesgrupper vilket jag gor i slutet av detta kapitel detta for att
respondenterna ofta aterkommer till samarbetet mellan larare och skolbibliotekarie.

5.1 Elevers delaktighet

Dubois, Géthson & Sdderholm (2019) skriver om delaktighet i undervisningen i forskola
och skola. De beskriver delaktighet som nagot mer an att eleverna bara ha inflytande, det
ar att hora till, bade i den egna kanslan att hora till men ocksa ges forutsattningar att finnas
med i samma aktivitet som andra i samma grupp, i klassen, i smagrupper. De pekar pa
vikten av att eleven far forutsattning att delta i en gemensam aktivitet. Vidare tar de upp
att delaktighetshegreppet bestar av social delaktighet och politisk delaktighet. Dubois,
Gothson & Sdderholm (2019), menar att social delaktighet handlar om betydelsen av att
kanna sig delaktig i en gemenskap och politisk delaktighet &r att kunna vara med och
paverka. Dessutom menar de att dessa bada &r beroende av varandra och att de gynnas av
att finnas med i verksamheten. Genom att social delaktighet, dar eleverna kanner en
gemenskap kan eleverna véixa bade som individ men ocksa i gruppen. Den politiska
delaktigheten far eleverna ocksa att vaxa som individer genom att de k&nner ansvar nar
de far vara med och vara delaktiga i planering av tillexempel en aktivitet. Dubois,
Gothson & Saderholm (2019) lyfter ocksa att elever utvecklas som individer genom
samspel med sin omvarld. Genom att samspela lar sig eleverna hur andra fungerar och
vad och hur man gor for att alla ska k&nna sig delaktiga.

I Amira Sofie Sandins bok Barnbibliotek och lasstimulans, delaktighet, forhallningssétt,
samarbete (2011) konstaterar Sandin viktigt att titta pa hur barnen ar delaktiga, om de har
mojlighet att paverka och bestdmma i en aktivitet. Det Sandin (2011) ocksa tar upp ar att
delaktighet ar ett svart begrepp som behover forklaras for att kunna forsta vad som menas
med delaktigheten i olika samanhang. Sandin (2011) beskriver att delaktighet ar nagot
som ar efterstravansvart i samhéllet idag och ar nara sammankopplat med andra begrepp
med positiv klang som empowerment (egenmakt), demokrati och barn och ungas egna
perspektiv. Sandin (2011) tar upp att det finns olika modeller som man kan anvénda for
att visa pa olika grader av delaktighet. En vélkand modell som hon lyfter for delaktighet
ar Hart’s “delaktighetsstege” (The ladder of children’s participation) dér de atta stegen
innebdr okat inflytande. De 8 stegen ar:

8. Initierat av barn och delad styrning med vuxna
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7. Initierat och styrt av barn

6. Vuxeninitierat med delat beslutsfattande

5. Samrad och informerad delaktighet

4. Tilldelad men informerad delaktighet

3. Symbolisk delaktighet

2. Delaktighet som dekoration

1. Manipulativ eller falsk forestalining om delaktighet

Steg 1-3 innebar att eleverna deltar i en aktivitet men har ingen mojlighet att paverka
amne, syfte eller innehall. Steg 4-8 oppnar for storre maojlighet for eleverna att paverka
och driva aktivitetens innehall. Sandin (2011) fortydligar att ar viktigt att barnen ges
mojlighet att sjalva bestamma hur delaktiga de vill vara, vilket kan variera fran aktivitet
till aktivitet. Karnpunkten &r att ge barnen mojlighet att vélja och att den vuxne har rollen
att skapa forutsattningar for elevernas val. Modellen har kritiserats dels for en betoning
pa beslutsfattande och dels for att de kopplar barns majligheter till delaktighet avseende
alder och mognad. Delaktighet, menar Sandin (2011), handlar om samspelet mellan
manniskor och vad resultat blir av samspelet. Elever som ar delaktiga kan utbyta
erfarenheter och losa problem tillsammans. Sandin (2011) menar ocksa att barn uttrycker
gladje och engagemang nér de far mojlighet att kénna sig delaktiga.

Delaktighet enligt Almqvist, Eriksson & Granlund (2008) ar beroende av olika faktorer
som paverkar varandra och samtidigt ar beroende av varandra. De faktorer som de tar upp
ar elevernas upplevelse av situationen, elevernas agerande i situationen, elevernas tidigare
erfarenheter och miljons utformning. Faktorerna ligger till grund for hur delaktiga
eleverna ar. Forfattarna lyfter att miljon &r viktig for att fa en bra delaktighet, miljén ska
vara en del igenk&nning och ha en ny del, dar de kan vara utforskande. Delaktigheten som
en elev upplever varierar fran situation till situation men hor alltid ihop med ett
sammanhang. Vidare talar Almqvist, Eriksson & Granlund (2008) om att delaktigheten
upplevs genom samspel och miljon. Den grad av delaktighet som eleverna kdnner kan
paverkas genom att forandra hens upplevelse att lyckas med nusituationen.

Szonyi & Soderqvist Dunkers (2018) beskriver en annan delaktighetsmodell som &r
universell och inte begransad till en bestamd typ av aktivitet, aldersgrupp eller
funktionsférmaga. De tar upp att det finns sex delaktighetsaspekter: tillhorighet,
tillgdnglighet, samhandling, engagemang, erkdnnande och autonomi. Alla aspekter
hanger samman och paverkar varandra.

e Tillhorighet har eleverna nar de gar i skolan och ingar i en klass och en grupp.

e Tillganglighet bestar av tre delar, fysisk tillganglighet (plats, miljo och objekt),
tillgangligt meningssammanhang och tillgangligt socio-kommunikativt samspel
alltsa att eleverna har tillgang till en larmiljo och skolans aktiviteter.

e Samhandling innebar att eleverna deltar i samma aktivitet och gor nagot
tillsammans.

e Engagemang &r den egna upplevda aspekten av delaktighet och genom att skapa
ratt forutsattningar for eleverna kan lararen paverka elevernas engagemang.
Lararen kan aldrig kréava ett engagemang av eleverna utan den maste skapas
utifran olika forutsattningar.
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e Erkannande handlar om hur omgivningen ser pa elevens narvaro i en aktivitet. En
delaktig elev ar accepterad och erkand av kompisar och larare i en aktivitet.

e Autonomi &r den enskildes mojlighet att ha inflytande och kunna bestamma Gver
sitt handlande alltsa hur man gor, vad man gor och med vilka man gor det.

Vidare menar Szonyi & Séderqvist Dunkers (2018) att delaktighet sker i ett sammanhang
och 1 en aktivitet tillsammans med andra. Genom att undersoka om de olika sex
aspekterna finns med under ett undervisningstillfalle kan en uppfattning av elevers
delaktighet upplevas. Finns alla aspekterna med ar delaktigheten mycket hég medan om
enbart tre aspekter av delaktighet finns med i undervisning &r inte delaktigheten lika hog.

5.2 Samarbete mellan yrkesroller

Folkesson (2007) talar om vikten av samarbetet mellan skolbibliotekarie och l&rare och
att yrkesgrupperna ar inforstadda med att de har olika kompetenser men att bada rollerna
ar viktiga for att elevernas utveckling i lasning och I&sintresse. Rollen som
skolbibliotekarie kan ses som bade en insider och en outsider i skolan. Enligt Folkesson
(2007) har larare olika syn pa vad en skolbibliotekarie har for uppdrag och arbetsuppgifter
vilket gor att bibliotekets och bibliotekariens roll kan se olika ut i olika klasser pa samma
skola. Men genom att samtala och skapa en samsyn kring en aktivitet eller ett omrade kan
de olika yrkesrollerna se varandras kompetens och dra nytta av den pa ratt satt. Folkesson
(2007) menar att samarbete mellan ldrare och bibliotekarie kan Oka elevernas
maluppfyllelse och utveckla skolan. Aven Montiel-Overall (2008) tar upp vikten av att
kommunicera mellan yrkesrollerna larare och bibliotekarier att fungera pa ett bra sétt. Tid
for planering och typ aktivitet som yrkesrollerna viljer ar faktorer som paverkar
kvaliteten pa samarbetet. Vidare menar Montiel-Overall (2008) att nyckel till att na en
hogre niva av samarbete &ar att forstd de olika yrkesrollerna, skolans kultur,
kommunikation mellan l&rare och bibliotekarie och en gemensam motivation till att
samarbeta.

I Kungliga bibliotekets rapport skolbibliotekets roll for elevers larande (2017) lyfter de
att samarbete mellan larare och skolbibliotekarie ar betydande for eleverna. Initiativet till
samarbeten mellan larare och skolbibliotekarie tas ofta av skolbibliotekarien. En
anledning till att samarbetet inte blir av verkar bero pa att tid att planera gemensamt inte
finns. Det som framkommer i rapporten ar att samarbete &r viktigt men kunskapen om
skolbibliotekariens roll och funktion behdver starkas.

Jag kommer i denna studie att fokusera pa hur skolbibliotekarierna uppfattar elevers
delaktighet utifran en mix av de olika stegen i Harts delaktighetsmodell, Almquvist,
Eriksson & Granlund (2008) faktorer for delaktighet och Szoényi & Sdderqvist Dunkers
(2018) aspekter for elevers delaktighet.

6 Metod

| detta kapitel kommer jag att presentera de forskningsmetoder jag anvant mig av for att
uppfylla uppsatsens syfte, och redogéra for mina Overvdganden i val av metod och
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respondenter for undersokningen. Slutligen diskuteras de forskningsetiska fragor som
varit aktuella vid min studie.

6.1 Metodbeskrivning

Kvale & Brinkman (2009) tar upp att kvalitativa intervjuer forsoker genom samtal forsta
respondentens syn pa hens varld och vad hen har for erfarenheter inom ett visst omrade
eller fenomen. Kvale & Brinkman (2009) tar vidare upp att en kvalitativ semistrukturerad
intervju har tonvikten pa respondentens upplevelse. Det som, enligt Kvale och Brinkman
(2009), ar bra med den kvalitativa semistrukturerade intervjun &r att intervjuaren kan lasa
av tonfall och ansikts- och kroppsuttryck som kan forstarka det respondenten sager.
Vidare beskriver Bryman (2002) att den semistrukturerade intervjun ror sig i olika
riktningar och intervjuaren kan avvika fran intervjuguiden eller ga tillbaka till fragor som
redan stéllts for att lyfta eller stalla foljdfragor och reda ut oklarheter. Vidare skriver
Bryman (2002) och Kvale & Brinkman (2009) att i den kvalitativa semistrukturerade
intervjun kan intervjuaren aterkomma med kompletterande fragor till respondenten vid
ett senare tillfalle for att reda ut oklarheter eller stalla fragor pa nytt for att fortydliga olika
saker. Jag kommer att anvanda mig av kvalitativa semistrukturerade intervjuer sa att jag
fritt kan réra mig i intervjuguiden. Jag vill kunna lyssna in respondenternas svar och
spinna vidare med foljdfragor pa nagot som jag upplever respondenterna sager som ar
extra intressant.

Enligt Kvale & Brinkman (2009) kan forskaren bdérja med att skriva intervjufragor under
olika teman for att strukturera upp intervjuguiden. Jag har valt att folja Kvale &
Brinkmans (2009) tips om att inleda med nagra bakgrundsfragor. For att sedan ga vidare
med fragorna som behandlar sjélva studien. Eftersom det &r en semistrukturerad intervju
sa har jag kunnat réra mig fritt i min intervjuguide och hoppa till de fragor som jag for
tillfallet upplevt som passande, for att sedan ga tillbaka till intervjuguidens struktur och
stalla fragor enligt guiden. Jag har aven kunnat stanna upp och stalla foljdfragor till
respondenten ndr jag tyckt att &mnet behover behandlas mer.

Intervjuerna har skett digitalt eller pa ett café. Tre av intervjuerna var med respondenter
som bor och arbetar i andra delar av landet och da har jag valt att genomfora dem digitalt.
En av respondenterna hade daremot majlighet att traffa mig pa ett café da vi inte kunde
traffas pd hens arbetsplats. Alla intervjuer har spelats in pd mobiltelefon som
respondenterna har godkant innan vi satte igang med intervjuerna. Jag har stallt samma
fragor till alla men med lite olika foljd da det ibland inte passat att stalla paféljande fraga
direkt efter, vilket stammer val Gverens med den semistrukturerade intervjun som jag tagit
upp tidigare genom Bryman (2002) och Kvale & Brinkman (2009).

Jag upplevde att det var svart att intervjua via datorn, det var ibland svart med
uppkoppling och dalig ljud. Dessutom upplevde jag att manga av kansloyttringarna och
spontaniteten forsvann under dessa intervjuer. Jag hade gérna traffat dem for intervju for
att fa ett battre intervjutillfalle. Intervjun med den respondent som jag kunde traffa pa
café blev mycket battre och lattare att stalla fragor till och hen var mer spontan och hade
mer kroppssprak i sin forklaring i intervjun.
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Kvale & Brinkman (2009) tar upp att intervjuer bor skrivas ut av forskaren sjélv eller en
sekreterare och jag har sjalv transkriberat dem ordagrant och &ven lagt till vissa
kansloyttringar som respondenten gjort. Genom de fyra semistrukturerade intervjuer
forsoker studien skildra respondenternas uppfattning och upplevelser om en las- och
sprakstimulerande aktivitet namligen spelifierade textsamtal.

6.2 Avgransning och urval

En forfragan om att delta i studien skickades ut till skolbibliotekarier som finns med i
“skolbiblistan” 2 via skolverket. D& kom jag i kontakt med skolbibliotekarier i olika delar
av Sverige. Jag fick tyvarr inte si manga svar pa min forfragan sa valet av respondenter
var ganska latt, men jag hade kravet att personerna jag sokte efter skulle vara
skolbibliotekarier och arbeta med spelifierade textsamtal. Dessa fyra skolbibliotekarier
som medverkar i studien arbetar i olika stor utstrackning med spelifierade textsamtal.

Pa grund av tid och omfattning av studien har jag valt att bara fokusera pa
skolbibliotekariers uppfattning av fenomenet. Jag hade kunnat valja att intervjua bade
skolbibliotekarier och elever for att fa bade elevsyn och skolbibliotekariers upplevelser
av fenomenet. Intervjuer med barn kan enligt Kvale & Brinkman (2009) vara ganska svart
och kraver att intervjuaren stéller aldersanpassade fragor och inte for langa och
invecklade fragor som barnen far svart att svara pa eller till och med inte forstar. Det
kravs ocksa en noga insamling av godkannande fran vardnadshavare for att fa stélla fragor
till barn vilket kan vara tidskravande menar Bryman (2002). Vidare tar Kvale &
Brinkman (2009) upp detta med barn och samtycke och att det ocksa kan vara svart att
veta vem som ska ge samtycke till insamlingen nar det géller barn, om det &r rektor, larare,
vardnadshavare eller skolforvaltningen.

6.3 Etiska stallningstaganden

De etiska stallningstagande jag har stéllts infor &r samtyckte till intervjuerna vilket jag
har varit noga med att skicka ut i forvag och dessutom pamint om vid intervjutillfallet.
Kvale & Brinkman (2009) trycker pa vikten av att informera och erhalla samtycke till
intervjuer. Intervjupersonerna har skriftligt gett samtycke till intervjuer, med information
om vilka personuppgifter som samlas in, att intervjun kommer att spelas in, att
inspelningen sparas och hur den kommer att anvandas. Jag informerade respondenterna
om att inspelningen tas bort da uppsatsen &r godkand, och att samtycket kan dras tillbaka
av respondenten.

Eftersom det, enligt Kvale & Brinkman (2009), ar viktigt att intervjupersonerna
anonymiseras for att inte lamna ut kéansliga uppgifter eller asikter, kommer jag i denna
studie inte att ndmna deltagarna vid namn, inte heller vilken skola de arbetar pa kommer
att ndmnas. Darfor har jag har valt att i studien kalla deltagarna for respondent 1, 2, 3 och
4.

2 Skolbiblistan &r ett forum for den som vill diskutera, stélla fragor och utbyta erfarenheter som ror
skolbibliotek
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| intervjuerna har jag bett respondenterna beskriva erfarenheter av samarbete med
kollegor som de kan ha en nuvarande arbetsrelation med. Kvale & Brinkman (2009)
papekar att det ar viktigt att forskaren ar medveten om att det kan kannas obekvamt att
lamna uppgifter som kan uppfattas som negativa och kritiska. Darfor har jag varit noga
med att informera om att samtliga intervjupersoner kommer att forbli anonyma, liksom
att namnen pa skolorna de arbetar pa inte kommer att ndmnas.

Jag ville ge mina respondenter mojlighet att kanna sig trygga och forberedda infor
intervjun. Darfor valde jag att skicka ut intervjufragorna i forvag sa att de kunde léasa
igenom dem och fa kannedom om vad intervjun skulle ga ut pa. Detta gav dem tid att
fundera 6ver hur de verkligen arbetar med spelifierade textsamtal och dven mojlighet att
lamna sa utforliga svar som mojligt. Kvale & Brinkman (2009) skriver om den perfekta
intervjupersonen och hur samarbetsvillig och valmotiverad intervjupersonen kan vara.
Om personen inte &r motiverad kan svaren bli diffusa och luddiga.

6.4 Analysmetod

| min analys av intervjuerna har jag valt att anvanda mig av kvalitativ innehallsanalys.
Enligt bade Kvale & Brinkman (2009) och Lundman & Hallgren Graneheim (2008)
anvands kvalitativ innehallsanalys for att identifiera variationer och likheter i
intervjuerna. Jag har transkriberat intervjuerna och funderat mycket 6ver kategorier som
har utkristalliserats genom flera genomlasningar av transkriberingen. Kvale & Brinkman
(2009) lyfter att intervjuuttalanden kan komprimeras till kategorier som senare behandlas
i studiens resultat. Jag har kopplat samman mina fragestallningar med dessa kategorier
for att kunna redovisa respondenternas samlade upplevelser. Jag har dven valt ut ett antal
citat som speglar respondenternas resonemang och upplevelser. Citaten har valts ut
genom att jag har klippt ut de som jag uppfattat som extra intressanta och som starker det
respondenterna sager, i borjan var dessa citat manga. Efter att plockat in dem i resultatet
utifran vad de sager upplevde jag att manga av skolbibliotekarierna sa liknande saker och
da valde jag ut det citat som bést speglade vad de andra ocksa ansag eller uppfattade.
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7 Resultat och analys

| detta kapitel kommer jag att redovisa resultatet av mina intervjuer med
skolbibliotekarierna. Forst kommer jag att gora en kort presentation av respondenterna ,
darefter kommer jag att redovisa respondenternas svar och koppla dem till teorin under
olika rubriker utifran fragestallningen.

7.1 Presentation av respondenterna

Respondent 1 arbetar pa en medelstor hogstadieskola i utkanten av en medelstor stad i
Mellansverige. Pa denna skola finns det arkurserna 7-9 och grundséarskolan 7-9. Det finns
ca 60 anstéllda pa skolan varav en skolbibliotekarie en biblioteksassistent som &r en larare
med en liten del biblioteksansvar vilket innebér att hen ar delaktig i néstan enbart
biblioteksradet.

Respondent 2 arbetar pa tva skolor som &r F-6 och har sammanlagt ca 800 elever och
ligger i en mindre stad i sodra Sverige. Pa varje skola finns en biblioteksassistent som
hjalper och stéttar eleverna i biblioteket nar bibliotekarien inte ar pa plats.

Respondent 3 arbetar pa en skola i en stad i Mellansverige. Skolan &r relativt ny och har
arskurserna 4-9 med ca 500 elever. Skolan har dven sarskolan 4-9 som har egna lokaler i
en egen byggnad i nédra anslutning till skolbyggnaden. Skolbibliotekarien har ingen
biblioteksassistent.

Respondent 4 arbetar pa tre skolor som ar F-6 med ca 600 elever sammanlagt i en mindre
stad i Mellansverige. De har skurit ned pa skolbibliotekarier detta ar vilket har medfort
att flera av skolbibliotekarierna i kommunen har fatt ta hand om fler skolor &n tidigare.
Vilket har medfort att skolbibliotekarien i detta fall inte hinner med spelifierade
textsamtal mer an pa en av skolorna.

7.2 Skolbibliotekarier resonerar kring spelifierade textsamtal

Skolbibliotekarierna berattar att det framst ar svensklararna och de sjalva som arbetar
med lasstimulerande aktiviteter, men att alla larare i ndgon form anda arbetar med las-
och sprakstimulerande aktivitet for i de flesta @mnen laser eleverna texter. Pa det sattet
arbetar alla larare pa skolan med lasstimulerande aktiviteter. Men den fordjupade las- och
sprakstimulerande aktiviteten star skolbibliotekarierna och svensklararna for.

7.2.1 En inspirationskalla

Gemensamt for alla respondenter ar att de har Tobias Gard som inspirationskalla for
spelifierade textsamtal. De har varit pa forelasningar och workshops med Gard och fatt
lara sig hur de ska planera textsamtalen och vilka program som fungerar att arbeta i.

Jag ville testa en annan approach till textsamtal och jag kdnde att det kunde
relateras till elevernas vardag och fritid. (respondent 1)
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Detta &r gemensamt for respondenterna och de uppfattar spelifierade textsamtal som ett
mer lekfullt satt att samtala kring en last text vilket ocksa ar det Gard (personlig
kommunikation, 8 september 2021) lyfter i sin foreldsning och som Basaran & Gard
(2020) tar upp i deras bok. Vidare ser alla respondenterna vikten av att lasa en text hogt
for elever, vilket ocksa Gard (personlig kommunikation, 8 september 2021) och Basaran
& Gard (2020) lyfter fram. Precis som forfattarna, poangterar respondenterna att eleverna
far ett 6kat ordforrad, storre forstaelse for texten och de far en trevlig stund av gemenskap
i klassrummet dar allas uppmérksamhet &r riktad mot boken som lararen l&ser. Det som
Gard (personlig kommunikation, 8 september 2021) vidare lyfter ar att eleverna genom
hoglasning far en 6kad empatisk forstaelse och en 6kad sammanhallning i gruppen.
Eleverna gor nagot tillsammans vilket knyter dem samman. Respondenterna berattar
vidare att det &r ett ganska nytt arbetssatt for dem och darfor har de mycket kvar att lara
sig. De tycker daremot att delaktigheten hos eleverna ar hogre &n vad den &r med ett
vanligt textsamtal och darfor vill de gérna fortsatta att arbeta med denna lasstimulerande
aktivitet.

7.2.2 Spelifierade textsamtal

Flera av respondenterna talar om att det &r viktigt att utvecklas inom sitt yrke och att
spelifierade textsamtal har gjort det mojligt att koppla samman en redan etablerad
aktivitet med nagot nytt som de har fatt lara sig.

Man far prova nagot nytt men som &r kopplat till nagot man kan och gjort
lange..jo.. jag menar som hdglasning och boksamtal. Att utmana sig sjalv att testa
nytt dr utvecklande. Skapa nagot sjalv det har “’spelet”...det r, ja kul! Eleverna ar
jatteaktiva, aven fysiskt. (respondent 4)

En av respondenterna beskriver sitt arbete med spelifierade textsamtal att nar hen laser
hogt ur boken visar lararen samtidigt texten pa smartboarden. Nar vi last fardigt var
elevernas uppgift att anta en utmaning for att fa en nyckel efter varje moment.
Utmaningen kunde vara fragor om texten som skulle diskuteras i grupper av eleverna och
sedan I6sas, det kunde ocksa vara sant och falskt fragor om texten eller snurra pa hjul for
att fa slumpvist en fraga om boken. Nér de svarat ratt pa ett antal fragor fick de nyckeln.
Nyckeln behover eleverna for att kunna lasa upp en skattkista och fa tummen upp av en
emoji. Kistan var sjalva beloningen av uppgiften. Respondenten hade skapat
avatarer/figurer eleverna skulle hjalpa. Avataren talar om vad uppgiften ar och vad
eleverna ska gora den visade &ven banan.

Eleverna ar med och trycker pa smartboarden, flyttar ’spelfiguren”, snurrar pa
spelhjulet, flyttar orden till ratt stalle, klickar pa ljudklippen. (respondent 2)

Eleverna var mycket engagerade och positiva, de samarbetade nér de skulle l6sa
uppgifterna och ta nycklarna. Detta tar Almqvist, Eriksson & Granlund (2008) upp nar
de talar om delaktighet av hdg grad. De menar att genom att eleverna far uppleva, agera
och att uppgiften ar i ett sammanhang, kan man na en hogre grad av delaktighet hos
eleverna. Vidare tar forfattaren upp att miljon ska vara utvecklande men inte okénd for
eleverna. Respondenterna talar om att texterna bor vara pa en nagot svarare niva, eleverna
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ska utmanas. Aven Gard (personlig kommunikation, 8 september 2021) lyfter att texten
ska vara pa en utmanande niva for eleverna, texten far inte bli for latt, da blir det trakigt
och da blir elevernas engagemang och delaktighet inte lika hog.

Jag har boken som bokbioformat hela tiden, sé jag har sa att varje uppslag visas pa
en skarm, dven om det inte &r bilder, allting visar jag, jag tycker det ar viktigt, aven
om de inte &r jattelaskunniga far de anda se den, och héra den, nagonting kanske
de snappar upp, sa den ar med hela tiden. (respondent 1)

En annan respondent beskriver att ndr hen hade pratat med Kklasslararen, i
planeringsstadiet, om vad eleverna behovde trana pa, berattade klasslararen att eleverna
har svart att uttrycka kanslor och veta hur det ser ut och later nar man till exempel &r arg
eller ledsen. Eleverna har massor av kanslor men lararen menade att de hade svart att lasa
av kompisarnas kénslor och tolka kroppssprak. Skolbibliotekarien planerade da upp ett
spelifierat boksamtal utifran denna svarighet. Boken de arbetade med heter Den stora
ordfabriken® och respondenten beréttar att hen laser och visar texten pa en skarm sa att
alla eleverna kan se och folja med i boken. Att visa texten och bilderna samtidigt med
hoglasningen lyfter Gard (personlig kommunikation, 8 september 2021) som mycket
viktigt for att starka eleverna i sin lasning och delaktighet. Efter hdglasningen fick
eleverna dra en lapp ur en skal dar det star ett ord som de ska sdga med olika kéanslor. Da
tranar de pa att sdga ordet med exempelvis arg rost, hur later det da? Hur later ordet om
du &r glad? Nar de hade klarat denna 6vning sa hade respondenten gjort nagra animerade
figurer som hoppar eller dansade och gav berém, det blev en enkel spelifiering till detta
textsamtal men det var ocksa ett av de forsta spelifierade textsamtal hen hade.

| arbetsséttet finns det inbyggda spelelement som kan bidra till 6kad motivation
och storre delaktighet i textsamtal. (respondent 4)

Respondent 4 beskriver hur hen samarbetar med klasslararen till en arskurs 2 med
spelifierade textsamtal genom att det &r klasslararen som laser hogt for eleverna ur en bok
som skolbibliotekarien och lararna valt utifran ett forfattarbesok skolan skulle ha under
kommande termin. Samtidigt sager hen att det ar svart att hinna med att samarbeta med
lararna eftersom tiden inte finns dd hen har hand om tre skolor. Gard (personlig
kommunikation, 8 september 2021) patalar vikten av att kunna samarbeta for béasta
resultat men han menade ocksa att det ar svart att fa tid till samarbete mellan
skolbibliotekarier och larare. Nar klasslararen har l&st fardigt boken tar skolbibliotekarien
dver och genomfor nagra spelifierade textsamtal med klassen uppdelad i mindre grupper
for att fa en sa bra diskussion som mdjligt mellan eleverna.

Hen menar att eleverna kan komma battre till tals om de &r i mindre grupper, de har lattare
att kdnna gemenskap i den lilla gruppen och det ar lattare for respondenten att se elevernas
delaktighet. Dubois, G6thson & Sdderholm (2019) talar om att hora till i bade kénsla och
att verkligen hora till samma grupp. Vilket &ven Almqvist, Eriksson & Granlund (2008)
tar upp ar viktigt for att f en hog grad av delaktighet. Respondenten har for avsikt och
forhoppning att detta ska lopa pa aterkommande varje ar i samband med forfattarbesok.
Hen ser det som en lyckad aktivitet som hen vill fortsétta utveckla och arbeta med.

3 Den stora Ordfabriken (2020) av Agnés de Lestrade, Valeria Docampo
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Jag tinker att det hér passar for alla elever i alla aldrar...eh... fast allra bést for de
elever med annat modersmal &n svenska och kanske for de elever med en sorts
funktionsvariation. (respondent 1)

Respondenterna haller med Gard (personlig kommunikation, 8 september 2021) att
spelifierade textsamtal passar for alla aldrar, men att det kan vara extra bra for elever som
inte har svenska som modersmal och for elever med en funktionsvariation for att larare
och elever diskuterar och lyfter saker som kan vara svart att forsta och eleverna far héra
de andra elevernas erfarenheter och tolkningar av det de last, dessutom menar
respondenterna att eleverna far en annan forstaelse av det som de har last nar de aven far
ett visuellt stod genom bilder och spelmoment. Detta stimmer vél 6verens med det som
Gard, Basaran & Gard (2020) och &ven Almgqvist, Eriksson & Granlund (2008) tar upp
om hoglésningens viktiga vara. Forfattarna och respondenterna ser vikten av héglasning
for att, som jag lyft tidigare i studien, eleverna ska fa ett okat ordférrad, utvecklas
emotionellt, kdnna samhdrighet och skapa laslust mm. Respondenterna tycker att det ar
kul med ett nytt arbetssétt och kunna utvecklas inom lasstimulerande aktiviteter.

Jag vill fortsatta med det har for vi reviderar skolbibliotekets arshjul* och da kan
vi lagga in de hér spelifierade textsamtalen eftersom jag tycker att det utvecklar
skolan och eleverna. Dessutom kan vi da lagga till ytterligare en lasstimulerande
aktivitet i arshjulet... det ar bra. (respondent 2)

De upplever att det utvecklar skolan, dem sjélva och eleverna pa ett bra sétt. De verktyg
som skolbibliotekarierna anvander ar en skarm att visa boken och spelmomentet pa, sa
att alla elever kan ta del av bade boken och spelet. Att visa boken och bokens text menar
en av respondenterna “hjalper eleverna att forsta och att tolka och analysera”, vilket
aven Gard (personlig kommunikation, 8 september 2021) tar upp. Efter lasningen, nér
eleverna har fragor, skapar rorliga bilder en annan forstaelse for det som diskuteras och
det eleverna delger varandra och for det som lasts. SmartNotebook och PowerPoint ar
ocksa program som respondenterna tar upp att de anvander for att gora de spelifierade
textsamtalen, skolbibliotekarierna menar att de ar lite begrédnsade av att bara kunna
anvanda gratisprogram da de arbetar i en kommun.

Det ar sa mycket krangel med det tekniska.. en del klasser har smartboard och nasta
klass jag kommer till har en trasig bildskdrm... sa har jag lagt ned massa jobb pa
nagot som inte funkar. (respondent 3)

En av skolbibliotekarierna anvéander inga tekniska hjalpmedel utan har skapat spelifierade
textsamtal helt analogt. Respondenten upplever att det & smidigare att ha det analogt
eftersom klassrummen inte alltid &r utrustade med smartboard eller interaktiva skarmar.
Skolbibliotekarien laser en bok hogt tillsammans och darefter far eleverna olika kort med
utmaningar som de ska I6sa tillsammans. Eleverna far beloningar i form av poang som
de kan anvanda for att 16sa in mot ledtradar om de behéver hjalp med att I6sa en uppgift.

4 Arshjul ar ett dokument som visar ndr pé aret som saker &r planerade att genomforas.
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Hen har &ven jobbat med att gestalta och gdra skadespel av delar av boken. Till exempel
har skolbibliotekarien och lararna jobbat tillsammans med eleverna med kompisrelationer
och da har eleverna fatt spela upp en konflikt ur boken och tillsammans lést den genom
egna erfarenheter eller med hjalp av losningar i boken. Att eleverna far majlighet att
komma med egna tankar och kan paverka uppgiften &r nagot som Sandin (2011) pratar
om ar viktigt nar det galler elevers delaktighet och dven Almqvist, Eriksson & Granlund
(2008) och Dubois, Gothson & Soderholm (2019) talar om samspel och gemenskap i
gruppen. Skolbibliotekarien upplever att eleverna uppskattar aktiviteterna i samband med
hoglasning. Eleverna & med och deltar och kommer med egna l6sningar pa uppgifterna.

Boken ska helst vara ndgon grad svarare an vad eleverna brukar lasa. (respondent
1)

Respondenterna anser att eftersom de tar upp och diskuterar boken efterat kan de lasa en
ganska svar bok. Blir boken for latt kan det bli trakigt for eleverna.

7.2.3 Samarbete och planering med andra

Lararna, upplever jag, tycker det tar for mycket tid av sin planering och av den
anledningen gor de inte det sjélva...kanske en osdkerhet pa den tekniska biten
ocksa. (respondent 3)

Nar det galler samarbetet med larare och annan skolpersonal ser det lite olika ut hos
respondenterna. Tva av respondenterna skulle vilja ha mer samarbete med klasslarare
eller svensklarare men bristen pa tid och lararnas intresse hindrar dem.

Vi valde att ta en studiedag till att satta oss in i detta mer, rent praktiskt kring
datorprogram och att skapa uppgifter. Vi valde darfér en gemensam boktitel som
var enklare men ocksa kortare bok som vi arbetade med den dagen. Sen satt vi
tillsammans och testade oss fram i skapandet av uppgifter och spel och samtalade
om detta. (respondent 2)

Dédremot var det en av respondenterna som berattade att de hade samlats alla
skolbibliotekarier i kommunen och planerat upp ett spelifierat textsamtal och darefter
bjudit in svensklérare och rektorer for att delge tankar och diskutera vidare upplagg och
niva pa det spelifierade textsamtalet. Skolbibliotekarierna hade da pratat ihop sig om
vilken bok de ville arbeta kring och nér lararna blev involverade kunde de knyta det till
styrdokumenten och skapa utvecklingsnivaer sa att eleverna kunde utvecklas. Det hela
blev en val anviand kompetensutveckling for skolbibliotekarier som fick utbildning av
IKT®-personal for att lara sig olika program som de kunde anvinda sig av, filminspelning
och ljudinspelning. Gard (personlig kommunikation, 8 september 2021) lyfter att det &r
viktigt att det far ta tid i planeringen, ett valplanerat spelifierat textsamtal ger eleverna
mycket mer dn ett snabbt “inkastat” spelelement bara for att hen tror att det ska finnas

S |IKT stér for informations- och kommunikationsteknik och syftar till den kommunikation som uppstar
mellan méanniskor i anvandandet av digitala verktyg.
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med. Respondenterna &r Gverens om att ett samarbete med klasslarare eller annan
skolpersonal skulle vara lyckat och nagot att strava efter i ett vidare perspektiv framover.

7.3 Skolbibliotekariers upplevelser om spelifierade textsamtal
paverkar elevernas lasintresse och delaktighet

Delaktigheten och engagemanget fran elevernas del upplever respondenterna som hogre
dn med “vanliga” textsamtal som de gjort tidigare. D& har eleverna lyssnat pa texten men
inte varit lika delaktiga i samtalen eller efterarbetet.

7.3.1 Engagemang och delaktighet

kan vi inte gora det igen?
(citat fran elever fran sarskolan pa hogstadiet uttalade av respondent 1)

Respondenterna mérker att eleverna samarbetar i l6sningen av olika uppgifter och
samarbete ar en aspekt som ingar i den delaktighetsmodell som Szényi & Soéderqvist
Dunkers (2018) tar upp och talar om och kallar samhandling, dar eleverna samtalar och
deltar i samma aktivitet. For att delaktigheten ska bli av hog grad ar det viktigt att eleverna
kanner att de hor ithop i gruppen, att de har en tillhdrighet och att de utfor uppgiften
tillsammans. Vidare menar Szonyi & Sdderqvist Dunkers (2018) att nér eleverna kan
kénna en tillhoérighet 6kar deras vilja att delta och bidra till uppgiften. Respondenterna
upplever att eleverna utvecklas i sig sjalva genom spelifierade textsamtal och utbytet av
erfarenheter och uppfattningar mellan elever, som ofta uppstar efter hoglasningen och i
spelmomenten efterat. Detta bekraftas av Dubois, G6thson & Sdderholm (2019) som
lyfter att individer utvecklas genom samspel med sin omvarld och genom att eleverna &r
delaktiga och samspelar utvecklas deras identitet.

Respondenterna lagger till att spelen ligger ndra elevernas vardag vilket de tror kan
inspirera eleverna ytterligare till deltagande i textsamtalen och dven till vidare lasintresse.
Junker (2010) menar eftersom skolan och samhéllet idag har stora utmaningar genom att
ny teknologi, nya medier, nya vagar till upplevelse hela tiden finns i elevernas vardag
géller det att eleverna ska ha kul nér de l&r sig, vilket respondenterna upplever att de har
nar de far vara med pa spelifierade textsamtal.

Ja!l Vad kul att du kommer igen sé far vi gora det dér roliga spelet igen...
(citat elever i mellanstadiet uttalade av respondent 3)

Respondent 1 uttrycker att nu nar de har fatt testa spelifierade textsamtal verkar eleverna
vara mer ivriga att komma igang och stéller faktiskt fragor, vidare menar hen att for att
eleverna ska kunna vara delaktiga pa béasta satt vill hen ha ett fungerande samarbete med
klasslararen for att kunna veta i planeringsstadiet vad eleverna behdver trana pa. Det som
ar gemensamt for alla respondenter ar att nér de far responsen “’kan vi inte gora det igen”
av eleverna efter ett spelifierat textsamtal vet de att valet av text, valet av spelelement och
delaktigheten har varit bra och det ar ett godkéant betyg pa den lasstimulerande aktiviteten.
Engagemang ar nagot som éar viktigt i delaktighetsmodellen som Szonyi & Soderqvist
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Dunkers (2018) lyfter, har talar skolbibliotekarierna utifran hur de upplever att elevernas
engagemang ar. Elevernas egen syn tas inte upp i denna studie. Men det som
respondenterna ser ar ett 6kat engagemang i samband med de spelifierade textsamtalen
vilket dven Gard (personlig kommunikation, 8 september 2021) talade om att han har sett
under de aren han arbetat med spelifierat textsamtal. En av respondenterna kunde se en
forbattring i nivan av engagemang och delaktighet hos eleverna fran tidigare textsamtal
hen hade haft med denna elevgrupp nagot ar tidigare. Szonyi & Soderqvist Dunkers
(2018) pekar pa att engagemanget paverkas av aspekterna tillganglighet, erkdnnande och
samhandling, vidare lyfter de att om dessa aspekter finns med i aktiviteten &r
delaktigheten hdg.

Eleverna ar med och trycker pa smartboarden och hjalps at att flytta avatarer,
snurrar pa hjulet, flytta ord till ritt plats och klickar pé ljudklippen...de ér bra pa
att hjalpa varandra. (respondent 2)

En av respondenterna later eleverna vara delaktiga i valet av bok som de ska ha spelifierat
textsamtal om och vid ett tillfalle valde eleverna en bok de redan tidigare hade arbetat
med. Skolbibliotekarien uttryckte att eleverna hade tyckt att den var sa bra sa de ville
arbeta med den igen. Att lata eleverna vara delaktiga i planeringsstadiet tar Sandin (2011)
upp nar hon skriver om Harts delaktighetsstege. Ju mer lararen later eleverna vara med i
planeringen av ett projekt eller aktivitet ju mer delaktiga &r eleverna. Sandin (2011) tar
upp att pa steg 6, vuxeninitierat med delat beslutsfattande, ar de aktiviteter dar lararen har
ansvaret for men som eleverna kan vara med och paverka. Aven Dubois, Gothson &
Soderholm (2019) menar att en del av delaktighet ar att kunna paverka och vara
beslutsfattande och genom att eleverna far vara med i valet av bok bidrar detta till
delaktighet hos dem. Respondenten som é&r i startgroparna med dessa spelifierade
textsamtal upplever att det ar for tidigt att utvardera hur bra det egentligen har gatt, men
samtidigt kan hen se att eleverna &r mycket delaktiga och positiva.
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8 Diskussion

Spelifierade textsamtal verkar vara nagot som skolbibliotekarierna i min studie tycker ar
intressant och utvecklande att jobba med. Alla nd&mner att det ar en aktivitet som de sjalva
vill utveckla ytterligare och som dels utvecklar skolan och dels utvecklar eleverna pa bade
kunskapsplanet och individplanet. Respondenterna ar ocksa 6verens om att de kommer
att fortsatta arbeta med detta, de upplever att det stimulerar eleverna till delaktighet och
engagemang under och efter hoglasning. Att arbeta mot att fa eleverna mer delaktiga, ar
vad Szonyi & Sddergvist Dunkers (2018), Sandin (2011), Dubois, G6éthson & Séderholm
(2019), Almqvist, Eriksson & Granlund (2008) och Basaran & Gard (2020) lyfter som
viktigt i skolan, for att alla elever ska fa forutsattningar for att utvecklas kunskapsmassigt
men ocksa som individer. Har kan jag se koppling till peer collaboration, som jag laste
om under min utbildning till larare, vilket innebar att vi méanniskor utvecklas i samspel
med varandra. Enligt Williams, Sheridan & Pramling Samuelsson (2000) handlar peer
collaboration om att elever arbetar tillsammans for att 16sa en uppgift som &r ny fér dem.

Nér det géller respondenternas upplevelse av spelifierade textsamtal kan jag se att
delaktigheten hos eleverna &r stor och att skolbibliotekarierna upplever att engagemanget
hos eleverna ar hdg. Sandin (2011) tar upp att barn uttrycker gladje och engagemang nar
de far mojlighet att kanna sig delaktiga. Skolbibliotekarierna ser till att uppgifterna ar
utformade pa ett sadant satt att eleverna har mojlighet att arbeta tillsammans med att I6sa
uppgifter och uppdrag, vilket understryks av citatet: “Eleverna ar med och trycker pa
smartboarden och hjalps at att flytta avatarer, snurrar pa hjulet, flytta ord till ratt plats
och Kklickar pa ljudklippen...de dr bra pd att hjdlpa varandra”. De ger aven eleverna
mojlighet till att ha inflytande och kunna bestdamma 6ver sitt handlande de kan vélja i
vilken deltagandegrad de vill vara med i.

Jag haller med Palmquist (2020) i att snabb aterkoppling ar viktig for elevernas
utveckling, delaktighet och engagemang. Aven Goethe (2019) menar att snabb
aterkoppling ar en viktig del av den spelifierade undervisningen.

Genom min undersokning av hur skolbibliotekarier upplever och anvéander spelifierade
textsamtal forstar jag att det har ar ett nytt arbetssétt och av den anledningen ar det svart
att utvardera forandring i langsiktigt lasintresse. Respondenterna aterkommer ofta till hur
nytt arbetsomradet ar och darfor ar det mycket svart att dra slutsatser om hur delaktiga
eleverna dr och hur mycket sjélva aktiviteten paverkar elevernas lasintresse. Det som talar
for att detta kan vara en vinnande lasframjande aktivitet &r att tidigare studier visar att
hoglasning ar en aktivitet som framjar Iasning och gor barn till l&sare. Sheldrick Ross,
McKechnie & Rothbauer (2006), Chambers (2005), och Korling (2013) pekar pa
vinsterna med hoglasning, att barnen fa ett storre ordforrad, en gemensam upplevelse som
skapar delaktighet, storre forstaelse for olika kulturer och andra ménniskor, grammatisk
kunskap, forstar hur en text ar uppbyggd och far mojlighet att ta sig genom en hel bok.
Det krdavs daremot mer studier for att kunna styrka att lasintresset ékar genom just
spelifierat textsamtal.

En fraga som jag stéllde till respondenterna som jag inte fick nagot tydligt svar pa av hur

eleverna valdes ut till de spelifierade textsamtalen, det ar bara tva respondenter som
tydligt séger att de har valt grupper, den ena valde sarklasser for att de hade kunskaper
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som lararna ville att eleverna skulle lara sig, medan den andra hade skalet att de skulle ha
forfattar besok for nagra elever och darfor jobbade med spelifierade textsamtal i de
klasserna. Har saknar jag en mer specifik tanke om vilka elever som de valjer ut. Men det
kan ju hora ihop med tidsbrist och brist pa planering tillsammans med larare som
respondenterna lyfter. Det som ocksa gar att fundera dver ar om tiden som laggs ned pa
planeringen av spelifierade textsamtal star i proportion till hur utslaget blir av elevers
delaktighet och engagemang men ocksa elevernas fortsatta lasintresse. Men i detta lage
ar det svart att utvardera detta eftersom skolbibliotekarierna i studien precis hade borjat
med spelifierade textsamtal.

Nagot som ocksa ar gemensamt for respondenterna och som Gard (personlig
kommunikation, 8 september 2021) lyfter &r hur viktigt det &r med bilder till héglasningen
for att skapa en annan forstaelse for det elever och larare diskuterar och delger varandra.
Dessutom tar Gard och Junker (2010) upp att det &r viktigt att eleverna har roligt nar de
gor en uppgift i skolan for da kan de ta till sig kunskapen pa ett battre sétt. Det ar alltsa
sa att om eleverna tycker att spelelementet i spelifierade textsamtal ar tillfredstéllande
och inspirerande kan de ta till sig texten som ldraren eller skolbibliotekarierna laser for
dem. Men varken Gard, Junker eller respondenterna menar att det alltid ska vara kul och
att eleverna maste ha roligt i skolan, da skulle larare och skolbibliotekarier sla knut pa sig
sjalva for att tillgodose alla elevers olika 6nskemal om vad som ar kul.

Begransningen i programvalen SmartNotebook och PowerPoint ar ocksa nagot som &r
gemensamt for respondenterna. Kommunala verksamheter &r begrénsade till de program
som kommunen bestdmt ska finnas och dessa ar ofta mycket enkla i sin utformning nér
det géller spelfunktioner och utformning av spel. Nar de spelifierade textsamtalen inte
blir lika avancerade i sin utformning och utseende, som eleverna &r vana vid nér de spelar
sina spel hemma, kanske eleverna sa smaningom kommer att tréttna. Samtidigt ar det inte
mojligt for larare eller skolbibliotekarier att ha tiden till att utforma spelen sa avancerat,
vilket inte heller ar syftet med spelifierade textsamtal. Syftet ar ju att hitta ett mer
inspirerande satt att samtala kring en text och fa eleverna att ta till sig kunskap. Eftersom
skolbibliotekarierna ocksa upplever att skillnaderna &r stora i aspekten teknisk utrustning
ar det svart att kunna planera ett spelifierat textsamtal som passar for alla skolor. Detta i
sin tur, tror jag, kan leda till att skolbibliotekarierna upplever att de inte har planeringstid
till att planera sa manga spelifierade textsamtal som de oOnskar. Precis som Gard
(personlig kommunikation, 8 september 2021) sager att det maste fa ta tid att planera ett
spelifierat textsamtal och ju mer vélplanerad aktiviteten ar ju béattre blir resultatet haller
jag med och hér vill jag koppla ihop planeringen av spelifierade textsamtal med de fyra
grundpelarna, malsattningen, regler, aterkoppling och socialt sammanhang, som
Pamlquist (2020) skriver om. Jag anser att de fyra grundpelarna bor finnas med i
planeringen av spelifierade undervisning for att fa en valplanerad aktivitet och
engagerade och delaktiga elever.

Jag har tidigare lyft hur viktig héglasningen ar och att forskning visar att det ar viktigt att
tidigt lasa hogt for barnen for att bland annat starka deras ordférrad, forstaelse for
berattelser och grammatik som &ven bekraftas hos Korling (2013), Chambers (2006) och
Sheldrick Ross, McKechlie & Rothbauer. Men det finns en nackdel med hdglasning som
jag ser det, namligen att boken eller texten inte passar alla. Alla elever tycker inte att
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samma bok &r intressant eller spannande, det &r viktigt att tdnka pa att det kan finnas
elever som uppfattar boken eller texten trakig och darfor inte ar delaktig i aktiviteten.

Stravan efter sjalvstandiga elever som klarar sig i samhallet nar de blir vuxna stimuleras
av diskussionerna kring olika texter. Genom att lyfta in ett spelelement verkar det som att
eleverna blir mer spontana, engagerade och delaktiga vilket i sig leder till elever som kan
och vagar vara ifragasattande och tanka kritiskt.

Nagra fragor som dyker upp efter att jag genomfort min studie & da om spelifierade
textsamtal ar nagot som kommer att halla i sig som ett bra och hallbart lasframjande
aktivitet eller &r det bara en fluga som &r intressant och kul just nu? Ar det just det
spelifierade textsamtalet som gor att skolbibliotekarierna upplever att eleverna ar mer
engagerade och delaktiga eller hénger det samman med samarbetet mellan
skolbibliotekarier och larare? Eller kan det vara s att skolbibliotekarien i sig blir den som
kommer med engagemanget i undervisningen som paverkar elevens delaktighet och
engagemang? Nya lasframjande aktiviteter ar viktigt for utvecklingen av bibliotek och
skola och &r alltid valkomna. Detta &r fragor och tankar som gar att spinna vidare pa och
ta med i vidare forskning.
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9 Slutsatser

Gemensamt for alla respondenterna ar att de har kommit i kontakt med spelifierade
textsamtal genom forelasningar och workshops med Tobias Gard. Jag ser att
skolbibliotekarierna ar dverens om att spelifierade textsamtal &r nagot som inspirerar och
engagerar eleverna i undervisningen av textsamtalen. De marker att eleverna &r mer
delaktiga under och efter hoglasning och éven de efterfoljande spelifierade textsamtalen.
Vidare kan jag se att gemensamt for forfattare och respondenter &r att delaktigheten blir
hdgre om det &r en valplanerad lektion och aktivitet. Jag upplever att Szonyi & Soderqvist
Dunkers (2018) delaktighetsmodell &r anvandbar for att kunna se graden av delaktighet
hos eleverna. Dessutom ar modellen, enligt mig, utmarkt att ha i tankarna nar man som
skolbibliotekarie ska planera ett spelifierat textsamtal sa att alla faktorerna som paverkar
graden av delaktighet verkligen kommer med. Vidare ar samarbetet mellan larare och
skolbibliotekarien viktig for elevernas mojlighet till hog grad av delaktighet. Men det
verkar vara svart att fa tid och mojlighet till samplanering. Det som ocksa verkar vara en
begransning for skolbibliotekarierna i sitt arbete med spelifierade textsamtal &r
begransning av anvandbara program till spelifiering. De &r begrénsade till vad som
erbjuds i gratisprogram eftersom det & kommunala verksamheter. En av mina slutsatser
ar att det maste finnas tillgang till battre program som kan anvandas for att mer efterlikna
utformningen av spelen som eleverna spelar i sin vardag. Men det kan vara tidskravande
att leta upp dessa olika program som kommunerna kan tillata och godkanna for underlag
till undervisning.

Respondenterna ar Overens om att det spelifierade textsamtalet ar en l&s- och
sprakstimulerande aktivitet som de kommer att arbeta med fler ganger och aven vill
utveckla sitt arbete kring. Jag kan, utifran intervjuerna med skolbibliotekarierna, Gards
forelasning och forfattarna som talar om delaktighet, se stor potential i spelifierade
textsamtal som las- och sprakstimulerande aktivitet i skolan.

9.1 Vidare forskning

| vidare forskning vill jag se en intervjustudie med bade skolbibliotekarier och elever.
Aven en enkatundersokning i hur lasintresset forandras for att tydligt kunna se
utvecklingen av intresset for lasning hos eleverna. Vidare hade det varit intressant att gora
en storre studie med en jamforelse av elevernas delaktighet, engagemang och l&sintresse
nar det galler textsamtal och spelifierade textsamtal.
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11 Bilaga: Intervju guide

Om skolan:
Hur manga elever gar det pa skolan?
Vilka arskurser har ni pa skolan?
Hur manga larare/skolpersonal ar det som arbetar med lasstimulerande aktiviteter?
Vilka professioner &r det som jobbar i skolbiblioteket?
- Hur manga procent har ni i skolbiblioteket?

Spelifiering:
Vad éar spelifierade textsamtal for dig?
Hur kom du forst i kontakt med det?
Varfor ville du prova det?
Vad &r det som gor att det kdnns som ett bra/spdnnande satt att arbeta?
Hur arbetar ni med spelifierade textsamtal?
- Hur ser er planering ut infor ett textsamtal?
- Vilka &r involverade i planeringen?

Kan du beskriva hur nagot/nagra av era spelifierade textsamtal kan se ut.
I vilken aldersgrupp anvander du spelifierade textsamtal?
- Hur véljer ni ut dessa grupper?

Vad éar ert huvudsakliga syfte med spelifierade textsamtal?
Pa vilka satt kan ni se om lasintresset paverkas?
Vilka andra lasframjande aktiviteter har ni provat?
Hur valjer ni texterna som ni ska arbeta spelifierat med?
Hur tanker ni nar ni valjer ut texter?

- Alder?

- Intressen?

- Tema?

Hur ser ert lektionsupplagg ut?

Vilket mottagande far ni av eleverna?

Hur delaktiga ar eleverna i de spelifierade textsamtalen?

Vad har du sjalv lart dig av dessa textsamtal?

Vad tar du med dig till kommande spelifierade textsamtal eller andra lektioner?

Samarbete:

Ar det bibliotekarien eller ndgon annan skolpersonal som arbetar med dessa textsamtal?
- Veml/vilka planerar spelifierade textsamtal?
- Vem/vilka genom for dem?

Samarbetar du/ni med annan skolpersonal pa skolan med spelifierade textsamtal?
- Vilka &mnen samarbetar ni kring?
- Amnesoverskridande verksamhet? Bild och svenska, samhallskunskap och
svenska mm?
- Vad har ni for professionsdvergripande samarbete?, tex med fritidspedagoger,
IKT-pedagog.
- Hur ser det samarbetet ut?
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Teknik:
Vilka program anvander ni er av for att gora spelifierade textsamtal?
Vilken typ av tekniska verktyg har ni tillgang till?

- Hur visar ni de spelifierade textsamtalen for eleverna?

Vilka moéjligheter ser ni med spelifierade textsamtal?
- Finns det mojligheter till utveckling, for er, néar det galler de spelifierade
textsamtalen?

Vad for utmaningar ser ni med att anvénda spelifierade textsamtal?
- Om ni ser framat hur skulle ni kunna utveckla metoden ytterligare?

Lasintresse:

Vad ser ni for intressemonster hos eleverna nér ni har spelifierade textsamtal?
- Hur ar efterfragan pa spelifierade textsamtal hos eleverna?
- Hur ar efterfrdgan pa dessa hos lararna?

Vilket intresse for att 1ana och lasa boken eller liknande bocker finns hos eleverna efter
ett spelifierat textsamtal?
- Kan ni se nadgot monster pa boklan eller lasintressen efter ett spelifierat
textsamtal?

Kommer ni att fortsatta jobba med Spelifierade textsamtal?
- Hur kommer ni i sa fall att arbeta?
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