LAGSTADIELARARES
FORHALLNINGSSATT TILL
PROGRAMMERING

— EN KVALITATIV INTERVJUSTUDIE

Avancerad
Pedagogiskt arbete

Caroline Brandt
Ellen Skattberg

2019-LAR1-3-A15

/@é\%

N\l,\?% HOGSKOLAN I BORAS

y
SiE

N



Program: Grundlararutbildning med inriktning mot arbete i grundskolans arskurs F-3
Svensk titel: Lagstadielarares forhallningssatt till programmering — En kvalitativ
intervjustudie

Engelsk titel: Primary school teacher’s attitudes to programming — A qualitative
interview study

Utgivningsar: 2019

Forfattare: Caroline Brandt och Ellen Skattberg

Handledare: Jan-Erik Svensson

Examinator:

Nyckelord: Programmering, forhallningssatt, lagstadielarare,
trekomponentsmodellen, utmaningar

Programmering har fran hosten 2018 blivit en del av grundskolans ldroplan i Sverige och
ingdr nu i &mnena matematik och teknik. Det har dock tidigare saknats forskning om
lagstadieldrares forhéllningssitt till programmering vilket dr ett motiv till att denna uppsats.
Tidigare forskning, som behandlas 1 denna uppsats, beror ar istéllet vad elever lar sig genom
programmering samt vilken kunskap ldrare har om programmering.

Syftet med den hir studien dr att {4 insikt om lagstadieldrares forhallningssitt till
programmering inom matematik/teknik. Vi vill genom intervjuer undersoka larares
forhdllningssatt till programmering och vilka utmaningar de ser med denna metod.
Fragestillningarna som anvinds for att svara pd syftet dr: 1) Vilka forhéllningssétt finns bland
larare 1 arskurs 1-3 till att undervisa 1 programmering i1 matematik/teknik? 2) Hur beskriver
larare sin kunskap och kompetens nér det géller att undervisa i programmering? 3) Vilka
utmaningar kan de se med programmering som undervisningsmetod?

For att besvara fragestdllningarna anvédndes kvalitativa semistrukturerade intervjuer. Sex
intervjuer av lgstadieldrare har genomforts och intervjusvaren har noggrant transkriberats
och analyserats med hjélp av tematisk analys. Som hjilp vid analysen och for att fa en
forstéelse for lararnas forhdllningsétt anvindes trekomponentsmodellen, som 4r en modell for
att beskriva attityder inom socialpsykologin.

Resultatet visar att 1agstadieldrare har ett forhdllandevis positivt forhallningssitt till
programmering. Dock beskriver de sin kunskap och kompetens som bristféllig och att mer
kompetensutveckling behovs. Tidsbrist och material dr utmaningar de ser for att halla en god
undervisning inom programmering. Resultatet diskuteras i relation till den tidigare
forskningen samt den teoretiska utgdngspunkten for uppsatsens. Véar slutsats om att det
behdvs mer kompetensutveckling bland ldrare har starkt stod 1 en nyligen publicerad rapport
frén skolverket.



Foérord

Under arbetet med denna studie har vi haft bdde med och motgéngar men utan varandra hade
den inte varit mojlig. Att ha varandra att diskutera med har varit en stor fordel under arbetets
gang vilket inte hade varit mojligt om uppsatsen hade skrivits ensam. Uppsatsen har framst
skrivits vid fysiska traffar dir vi bada haft tillgang till samma dokument och pé s sitt kunnat
vara delaktiga bida tva. Intervjuerna har mestadels ocksd genomforts av bada forfattarna.
Diskussioner och samarbete har gjort bearbetningen av analysen och bearbetningen av
resultatet genomforbart pa ett positivt sitt.

Vi vill tacka vér handledare Jan-Erik Svensson for allt stod och all hjilp under arbetets gang,
det har gjort uppsatsen mer genomarbetad och vilskriven. Tack!

Caroline Brandt & Ellen Skattberg
Borés 2019
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1. INLEDNING

Var forskningsfraga, som handlar om larares forhallningssétt till programmering, dr intressant
av flera skdl. Nypublicerad svensk forskning om teknikundervisning har visat att 14rare
behdver vidareutbildas i teknik och att skolan behdver mer resurser om ldrarna ska utveckla
en positiv attityd till teknikundervisningen (Nordl6f, Hallstrom & Host 2019). En positiv
attityd hos ldraren har visat sig smitta av sig pa eleverna och ger @ven dem en positiv
instéllning till naturvetenskapligt-tekniska amnen (Osborne 2003). En positiv attityd kan vara
sarskilt viktigt vad géller undervisning i programmering eftersom den digitala tekniken &r ett
omréade 1 snabb utveckling som stiller hdga krav pé skolviasendet (Skolverket 2019a).
Dessutom ingér numera programmering 1 bade teknik och matematikdmnet 1 den svenska
Ldroplan for grundskolan, forskoleklassen och fritidshemmet 2011 (rev. 2018) och dven vad
géller matematikundervisning finns ett positivt samband mellan l4rares och elevers
forhédllningssatt (Michaluk et al 2018).

Rolandsson menar att programmering ibland kan anses lika viktigt som att 14sa och skriva
(Rolandsson 2015 s.2). I dagens samhélle har digitalisering dessutom blivit en stor del av
vardagen. Tidigare har det funnits en brist i att alla elever inte fatt samma digitala kompetens 1
skolan men nu dr mélet att minska klyftorna vad géller digitaliseringen. Att programmering
nu finns i ldroplanen dr darfor ett steg 1 riktningen mot att framja elevers kunskap om digitala
verktyg (Regeringskansliet 2017).

I en nyligen publicerad rapport fran Skolverket (2019a) undersoktes hur det nya tillagget av
digitalisering i den svenska laroplanen fungerat. Bade larare, forskolechefer, rektorer och
elever har medverkat i rapporten. En del av rapporten handlar om kompetensbehovet inom
programmering och visar att “runt 70% av forskolepersonalen och ldrarna anser att de har ett
mycket eller ganska stort behov av att utveckla sin kompetens att programmera” (s.17).
Behovet av kompetens har sedan 2015 6kat bland forskolepersonal och ldrare. Endast var
tionde ldrare 1 forskolan och grundskolan kénner att de inte behdver mer kompetens inom
programmering (Skolverket 2019a s.17).

Vi bada har triffat pa lite programmering ute pa var verksamhetsforlagda utbildning och vi
har hort larare uttrycka sig om att de inte kdnner sig bekvima med att anvinda
programmering 1 sin undervisning. Enligt en intervjundersokning pa It-pedagogen (https://it-
pedagogen.se/) kdnner sig 8 av 10 ldrare osdkra pa att anvdnda programmering i sin
undervisning. De menar att programmeringen blivit en utmaning for lrarna och att det saknas
utbildning inom omrédet (Tylmad 2018).

Erfarenheter och virderingar paverkar en méinniskas forhdllningssitt vilket ocksé kan leda till
en paverkan pé det kognitiva tdnkandet (Tamm 2012 s.271). I detta examensarbete undersoks
och analyseras lagstadieldrares forhéllningssitt till programmering. Genom intervjuer
undersoks ldrares attityder, kompetenser och utmaningar och tolkas for att komma fram till ett
resultat och en slutsats.



2. SYFTE OCH FRAGESTALLNINGAR

Syftet med studien &r att fa insikt om lagstadieldrares forhdllningssitt till undervisning 1
programmering inom matematik/teknik. Vi vill genom intervjuer undersoka lagstadieldrares
instdllning till programmering och vilka utmaningar de ser med denna undervisningsmetod.
Syftet kan sammanfattas i1 foljande fragestillningar:

o Vilka forhdllningssatt finns bland ldrare 1 &rskurs 1-3 till att undervisa 1 programmering 1
matematik/teknik?

e Hur beskriver ldrare sin kunskap och kompetens nér det géller att undervisa 1
programmering?

e Vilka utmaningar kan de se med programmering som undervisningsmetod?



3. BAKGRUND

3.1. Vad ar programmering?

Definitionen av programmering eller kodning 1 grundskolan handlar vanligen om att instruera
en maskin, en dator eller en robot att utfora ett visst arbete. Man ger med andra ord
instruktioner sa att en dator ska kunna genomfora arbetet. Dessa instruktioner kallas
algoritmer (Skolverket 2018). Malet med sjdlva programmeringen é&r att 10sa ett problem som
uppkommer eller som varit dir fran borjan alternativt forverkliga en idé. Mannila (2017 s.63)
menar att programmering till stor del fokuserar pa ett processarbete. Mannila beskriver sju
faser 1 processarbetet:

Analysera och forsta problemet, uppdraget eller idén

Dela upp det som behover goras 1 mindre hanterbara delar
Skissera en 16sning, skapa en modell

Fundera Over alternativa 16sningar, gora eventuella forbattringar
Implementera 16sningen (skriva programmet, “koda”)

Testa och felsoka 16sningen

Atgirda eventuella problem (Mannila 2017 5.63—64).

NNk WD =

Faserna utfors inte alltid 1 denna ordning utan ofta behdver man ga tillbaka ndgot eller ndgra
steg for att processen ska kunna fortga. Saledes ingér 1 processarbetet bl.a. moment av
strategiskt och logiskt tinkande samt problemldsning, d.v.s formagor som ska dvas och
utvecklas av elever 1 grundskolan.

Det finns dock olika typer av programmering och den behdver inte nddvandigtvis vara
beroende av digitala verktyg. Yngre elever kan 1 sin undervisning dven 6vas i analog
programmering. Den analoga programmeringen kan t.ex. gé ut pa att gora nigot i en f6ljd,
eller att ge en annan person en instruktion.

Heikkild och Mannila (2018) studerade t.ex. bade analog och digital programmering i sin
studie om hur forskoleelever kommunicerar och lér sig under programmeringsprocessen. [
den analoga programmeringen gick exemplet ut pa att eleverna skulle 16sa problemet med att
kla en figur med klader. Vilket klddesplagg som skulle tas pa forst diskuterades liksom 1
vilken ordning resterande kldder skulle klds pd. Den digitala programmering dr ddremot den
som utfors med ett digitalt verktyg, t.ex. en robot, ett spel eller ett annat program pé en dator.
Heikkild och Mannila (2018) anvédnde dven en programmeringsbar robot, en s.k Bluebot 1
studien. Hér skulle eleverna programmera den sé att den utan misséden kom fram till ett mal.
Den programmeras med knappar pé ryggen som far den att gd framat, bakat, hger och
vénster. Instruktionerna trycks in 1 forvdg och bildar sedan en serie instruktioner, d.v.s ett
program, som roboten sedan utfor niar man startar programmet. Bdde den analoga och den
digitala programmeringen anvands i1 den svenska grundskolan och Heikkild och Mannila
(2018) menar att eleverna med hjélp av programmering effektivt 1ir sig kommunicera och
16sa problem.



3.2. Programmeringens tillagg i laroplanen

Datavetaren Alan Perlins foresprakade redan 1961 att programmering dr ndgot som frimjar
befolkningens allménbildning. Han menade att det var viktigt att forsta de bakomliggande
berdkningarna och sig vikten av att fora 6ver kunskapen till matematiken (Mannila 2017
s.91). Heintz et al. (2017) beskriver att det redan pa 1970-talet fanns med en form av
programmering, sd kallad datakunskap, 1 laroplanen. D4 hette det istéllet dataldra och eleverna
larde sig inte hur en dator fungerade utan mer om sjilva datorn. I Ldroplan for grundskolan
1980 (Lgr 80) for arskurs 7-9 star det vidare att elever ska léra sig att datorn &r ett tekniskt
verktyg. Mannila (2017) beskriver i sin studie att innan 1990-talet var man ofta sjdlv tvungen
att programmera datorn for att den skulle fungera och for att den skulle kunna anvéndas.

Nér den nya ldroplanen kom ut pd 1990-talet blev det andring i1 datakunskapen. Lpo 94
beskriver att det nu ska ldras med datorer istillet f6r om dem (Heintz et al. 2017). Under detta
artionde hade datorn utvecklats sa pass mycket att den inte lingre behdvdes programmeras av
anvédndaren, den fungerade dnda. Till f6ljd av detta tappades sjidlva programmeringsaspekten
ofta bort 1 undervisningen da den inte ldngre behovde beaktas (Mannila 2017 s.95). Under
2000-talet var programmeringen fortsatt ifragasatt pa grund av den revolutionerande tekniken
1 form av t.ex. smartphones och pekplattor. “Varfor programmering?” och “varfor ska
programmering ldras ndr allt redan fungerar?” var fragor som stélldes. I bérjan av 2000-talet
fick larare dock be om hjédlp med att anvidnda datorer 1 sin undervisning for att fa
undervisningen att fungera sa bra som mdjligt (Mannila 2017 5.96).

Diskussionerna om programmering pa skolniva tog sedan ny fart runt 2010 och det har sedan
dess genomforts ett flertal konkreta atgirder 1 skolvarlden (Mannila 2017 s.97). 2011 trddde
den nuvarande laroplanen 1 kraft; Ldroplan for grundskolan, forskoleklassen och
fritidshemmet 201 1. 2013 tillkom initiativet “Framtidens sprdk™ frén de privata aktorerna IT-
gymnasiet och NTI-gymnasiet. Detta initiativ hade som maél att férsoka fa in programmering i
grundskolan och dess laroplan. Nésta steg kom 2015 da skolverket fick 1 uppdrag att
uppdatera laroplanen genom att ta fram ett forslag pd hur elever kan stérka sin digitala
kompetens och introducera programmering 1 laroplanen. Forslaget som arbetades fram
presenterades 1 juni 2016, och 1 mars 2017 beslutades det att programmering skulle f6ras in 1
laroplanen (Mannila 2017 ss.97-102). Hosten 2018 faststilldes den reviderade ldroplanen dar
programmering ingdr bdde 1 matematik- och teknikundervisningen.



4. TIDIGARE FORSKNING

Programmering i relation till lirares attityder &r ett snidvt forskningsomrade, inte minst 1
Sverige. Det finns 1 stort sett ingen forskning om grundskolldrares forhallningssatt till
programmering, dock finns det en del forskning om andra aspekter av programmering 1
grundskolan. Avsaknaden av forskning om ldrarnas forhallningssétt till programmering &r
darfor ett viktigt motiv till detta examensarbete. I kommande avsnitt redogors for forskning
om vad yngre elever kan léra sig vid programmering, framforallt 1 relation till deras
problemldsningsformaga, och om forskning om programmering ur ett
lagstadieldrarperspektiv.

4.1. Strategiskt, matematiskt och logiskt tankande

Castledine och Chalmers (2011) noterade 1 sin forskning att eleverna med hjilp av reflektion
utvecklade problemldsningsstrategier vid programmering. Eleverna identifierade problem och
korrigerade dem under tiden, med hjélp av reflektioner. Att reflektera i processen fran tanke
till handling 4r ndgot som gynnar problemlosningsférmégan. Castledine och Chalmers menar
att metakognition dr ndgot som &r svért att ldra ut men de elever som behdrskar metakognition
har lattare att se ett monster 1 problemldsningen och kan anvéinda det i liknande problem.
Elever trinar pd formégorna strategiskt och logiskt tinkande genom att anvinda sig av
programmering, i detta fall med hjélp av egenbyggda robotar.

Sullivan (2011) starker detta genom att forklara att dessa formagor, strategiskt och logiskt
tankande, gynnas med programmering. Det framgér 1 hennes studie att eleverna skapar
strategier 1 programmeringsprocessen for att 10sa problem som uppkommer. Studien ar
genomford pa elever som ska programmera en robot att médta avstdnd med hjilp av en
ljussensor. Eleverna skapar kreativa och strategiska l0sningar for problemet och kommer med
hjilp av samarbete fram till olika ldsningar.

Sullivan och Bers (2015) ser ménga fordelar med att undervisa 1 programmering och anvénda
sig av robotar. Eleverna lir sig 16sa enklare problem och har roligt under tiden och
forskningen visar dven att det gynnar eleverna att na larandemalen.

Det finns olika typer av hjdlpmedel och programvaror som kan anvindas for att utveckla
strategiskt och logiskt tdinkande hos eleverna t.ex. olika typer av robotar, enklare applikationer
eller sirskilda program utformade for att 6va programmering. Scratch ar ett program for
datorer eller surfplattor som gar ut pa att ge en figur instruktioner for att den ska rora sig eller
utfora arbetsuppgifter pa bildskdrmen. Oftast racker det inte med bara ett fatal instruktioner
utan de behdver upprepas och fordndras tills figuren nar sitt mal eller genomf6r det man vill.
Scratch utvecklades ursprungligen vid MIT (Massachusetts Institute of Technology)-
universitetet 1 Boston, USA (Mannila 2017 s.130-131). For yngre elever utvecklades senare
ScratchlJr, som ar ett forenklat program med symboler istillet for text och dér varje
kommando har en farg for att det ska bli ldttare for eleverna att kategorisera symbolerna
(Portelance, Strawhacker & Bers 2015). Strawhacker, Lee och Bers (2017) kom fram till att
programvaran Scratch]Jr dr ett positivt verktyg for att arbeta med programmering och manga
larare 1 studien papekade att det var ett positivt verktyg 1 deras undervisning péa grund av
utformningen av programmet.



4.2. Lara genom kommunikation och diskussion

Heikkild och Mannila (2018) redogdr for begreppet “debugging” som en form av
problemldsning 1 programmering. Debugging gér ut pd att tillfora fel 1 en
programmeringsprocess som eleverna sedan ska hitta och rétta till. Eleverna gor en felsokning
och presenterar en losning. Felen kan tillforas aktivt av ldraren men kan ocksé upptéickas av
eleverna sjilva. Debugging eller felsokning kan goras bade vid analog och vid digital
programmering. Heikkild och Mannila menar att “debugging can hence be seen as a problem
solving activity, which involves exploration, observation, communication and reflection
(s.2). Nér eleverna identifierar ett problem 1 programmeringen, eller om léraren forklarar
problemet, méste eleverna forklara vad felet &r och komma med ett forslag pd en 16sning.
Genom att diskutera och kommunicera kring problemen far eleverna mojlighet att utveckla
sitt problemldsningstankande och hitta 16sningar tillsammans.

4.3. Lustfyllt larande med programmering

En undersdkning om elevers attityder till programmering gjordes av Asad, Tibi och Raiyn
(2016). De har kommit fram till att programmering forbéttrar elevers
problemldsningsformaga. Undersokningen skedde med hjélp av observationer som visade att
eleverna loste problemen som uppkom pé flera olika sétt. Attityden till programmering var
fortsatt god efter studien och eleverna uttryckte efterat att programmering var ett roligt
arbetssitt. Elevernas problemlosningsformédga gynnades dven nér de fick 1 uppgift att bygga
en programvara. Nér problem uppstod var eleverna tvungna att 16sa dem med hjélp av visuella
och interaktiva verktyg vilket tyder pa att programmering hjdlper dem 1 ldrandeprocessen.

4.4. Lararperspektiv pa programmering

Det finns forskning om ldrarperspektiv inom programmering pa universitetsnivd men
programmering i grundskolan dr fortfarande nytt och inte lika utforskat vad géller
lararperspektivet (Mannila 2017 s.227).

I svensk grundskola édr programmering nu en del i andra &mnen vilket implementerades till
storsta del 1 matematik och teknik. Programmering dr alltsd inget eget &mne. Det kan istéllet
anvédndas som en typ av undervisningsmetod av ldrare for att ldra sig formagor inom
exempelvis matematiken. I England har man, 1 laroplanen, fran 2014, sammanfogat allt som
innehaller datorlédra inklusive programmering till ett eget &mne; computing (Heintz et al. 2017
s.9). Computing bestér av tre delar: datavetenskap, informationsteknologi och digital
litteracitet. Malsdttningen med detta nya &mne ir att alla elever bland annat ska fa
grundlidggande kunskaper inom datavetenskap. Utmaningarna som uppstod nir &mnet tillkom
1 Englands laroplan var lararnas begransade kunskap inom programmering och att lararna inte
hade sjalvfortroende nog for att undervisa i &mnet. Detta har resulterat i att ménga larare
frivilligt tagit tag 1 sin fortbildning och gér kurser inom programmering. De har bl.a. sjdlva
letat upp undervisningsmaterial online for att kunna fortbilda sig (Mannila 2017 ss.103-107).

Sentance och Csizmadia (2016) har 1 sin studie gjort en undersokning pé over 300 ldrare 1 UK,
samtliga larare undervisar aktivt i &mnet “computing”. De genomforde intervjuer med liararna
med frigestéllningar om utmaningar och vilka strategier for undervisning som fungerar bra.
Utmaningar som ldrarna beskriver ar att computing ar ett nytt &mne och att de maste ldsa pa
mycket sjdlva. Nar lararna fatt fortbildning har de fatt mycket kunskap men de tvivlar trots det
pa sitt sjalvfortroende. De ér oroliga Over att eleverna dr sd olika utvecklade 1 just



programmering. Lyckade strategier har visat sig vara att anvédnda sig av konkret material.
Undersokningen visar dven att samarbete och datorovningar hinger ihop, eleverna lir sig
samarbeta under tiden de arbetar med datorer. Eleverna &r bra pd att arbeta med teknologi och
kan hjélpa andra och lérare.

Att integrera programmering 1 andra &mnen, som Sveriges laroplan numera beskriver, och inte
ha det som ett eget amne kan ha manga fordelar. Heintz et al. (2017) menar att det kan vara
lattare att anvinda programmering som en undervisningsmetod inom andra &mnen om det inte
ar ett eget &mne péd schemat. Heintz et al. beskriver dven att nir teknik tillkom som ett eget
amne 1994 tog det lang tid innan teknikdmnet hittade sin plats i undervisningen. Det kan
saledes vara positivt att programmering eller datorldra inte dr ett eget &mne utan integreras 1
andra dmnen. Finland har som Sverige valt att integrera programmering i andra &mnen, detta
implementerades 1 deras laroplan 2016 (Mannila 2017 s.108).

Det kan finnas en klyfta mellan lidrare inom programmeringsundervisningen dér en del l4rare
anser att alla elever inte kan ldra sig programmering och andra att alla elever kan ldira sig
programmering (Rolandsson 2015). I och med detta kan lararna delas upp 1 tva grupper. Den
forsta gruppen bestar av de larare som undervisar med syftet att ta fram det som &r mest
relevant for eleverna och den andra gruppen av de ldarare som undervisar for att eleverna ska
utveckla olika formagor. Rolandsson har ocksé dragit slutsatsen att 1drare uppfattar elever
antingen som praktiska eller teoretiska. De praktiskt lagda eleverna kan ha littare att ldra med
hjdlp av programmering &n de elever som ar teoretiskt lagda (Rolandsson 2015).

Smyrnova-Trybulska et al. (2017) presenterar 1 sin artikel vikten av att ldra ut “twenty-first-
century skills” for elever 1 grundskolan. Begreppet beskriver en samling av de formagor som
elever forvédntas behova i1 framtiden, ddr programmeringskompetens utgor en viktig formaga.
Smyrnova-Trybulska et al. har gjort en studie 1 Polen och Ukraina pé 91 grundskolldrare som
visar att over femtio procent forstar vikten av att undervisa STEM (science, technology,
engineering och mathematics). STEM dir ett samlingsbegrepp for en undervisningsmetod som
inte anvédnds 1 Sverige men 1 andra delar av Europa.

Rolandsson (2017) beskriver i sin studie ett utvecklingsprojekt dir universitetsstudenter med
expertkunskap inom datavetenskap samverkar med grundskolelédrare. Studenterna nérvarade 1
klassrummet som experter under vissa undervisningsmoment, bl.a. vid
programmeringsdvningar med Scratch och robotar. Grundskolldrarna var eniga om att
experternas narvaro i klassrummet var positivt eftersom de var engagerade och tog ett
vardefullt ansvar for undervisningen. Lirarna noterade dven, pa fraigorna som studenterna
fick, att eleverna vérderade deras expertkompetens. Enligt studien trodde sig ldrarna inte sjdlv
kunna férmedla liknande djupa och breda kunskaper och de trodde sig inte heller kunna
fortbilda sig 1 den omfattning som skulle krdvas. Grundskolldrarna ansdg dérfor att
expertresurser utifrdn var av vérde for deras undervisning, de kénde sig sdledes begrinsade
vad géller sin egen formaga att undervisa 1 bl.a. programmering.



5. SOCIALPSYKOLOGISK UTGANGSPUNKT

Inom socialpsykologin studeras hur minniskor pdverkar och paverkas i samspel med andra
ménniskor som exempelvis i1 den arbetsgrupp eller den kultur de tillhér (Ekehammar 2007
s.273). Det finns olika perspektiv och teoretiska utgangspunkter inom socialpsykologin, bland
annat den kognitiva teorin. Med hjélp av den kognitiva teorin férsdker man 1 huvudsak fa
fram hur vi ménniskor uppfattar nagot, de forestdllningar vi har och hur vi tinker (Angelow,
Jonsson & Stier 2015 s.57).

Inom socialpsykologin anvinds olika metoder for att fa reda pd ménniskors syn pa sig sjdlva
och samhillet. Det kan rora sig om bade kvantitativa och kvalitativa metoder men en
kvalitativ intervju dr det som anvénts 1 denna uppsats. Intervjun som har genomforts dr en
kvalitativ semistrukturerad intervju vilket betyder att ett antal huvudfragor ar forutbestimda
medan foljdfragorna kan variera beroende pa intervjuns gang. Detta medfor att svaren varieras
beroende pé respondenternas syn, attityder och vérderingar (Angelow, Jonsson & Stier 2015
s.106).

5.1. Attityder

Ett viktigt omrade inom socialpsykologin dr studier av attityder (Angelow, Jonsson & Stier
2015 5.199). Denna uppsats lagger stor vikt vid ldrares forhallningssitt eller attityder vilket
gor en teoretisk bakgrund om just attityder relevant, for att anknyta till syfte och
fragestdllningar. Tamm (2012) menar att “attityder kan definieras som summan av
mdnniskans tankar, kdnslor, forutfattade meningar, forestdillningar och overtygelser” (s.271).
Vi har alla olika attityder till fenomen och objekt. De kan vara negativa, positiva eller
neutrala. Det som ménniskan anser vara intressant och engagerar sig 1 dr det hen har en positiv
attityd till. Det kan rora sig om exempelvis mode, teknik, yrkesfrdgor eller intressen (Tamm
2012 5.273).

Inom socialpsykologin brukar attityder beskrivas med tre komponenter (figur 1).

1. En tanke eller en kunskapskomponent som handlar om de forestédllningar och idéer
som vi har om ett speciellt objekt, en sirskild situation eller en viss individ.

2. En kdnslokomponent som avser vilka kadnslor vi hyser mot objektet 1 fraga.

3. En handlingskomponent som syftar pa var bendgenhet att handla pa ett visst sitt 1
forhallande till den aktuella situationen eller personen (Angelow, Jonsson & Stier
2015 5.199)

Figur 1. Den trekomponentsmodell som anvdnds inom socialpsykologin for att beskriva attitydbegreppets delar
och som anvdinds som teoretisk ansats i detta examensarbete.



Trekomponentsmodellen kopplas hér till denna uppsats syfte om ldrares forhallningssatt till
programmering. Kunskapskomponenten kan beskrivas som ett objekt, en situation eller en
individ (Angelow, Jonsson & Stier 2015 s.199). Detta gér att applicera pa uppsatsens omrade
genom att gora objektet till programmering. Det kan vara vad ldgstadieldrare har for tankar,
forestéllningar eller idéer om vad det innebdr med programmering eller vad programmering
ar. Om ldrarna har mycket kunskap eller idéer om programmering starker det
kunskapskomponenten.

Kénslokomponenten kan avse vilka kdnslor man hyser till objektet i1 frdga (Angelow, Jonsson
& Stier 2015 5.199) eller vad vi kénner 1 relation till objektet. Om positiva reaktioner uppstér
av tanken pa ett objekt kan attityden vara positiv medan negativ reaktioner kan ge en negativ
attityd (Van Aalderen-Smeets, Walma van der Molen & Asma 2011). Detta avser i denna
uppsats de kénslor ldrarna har nér de planerar eller undervisar 1 programmering. Har ldraren
en positiv kinsla for programmering kan kdnslokomponenten stirkas men kédnner man
ddremot negativa kénslor och inte alls dr bekvdm med omradet blir kinslokomponenten
istillet negativ.

Handlingskomponenten syftar pa benégenheten att handla pa ett visst sétt 1 forhdllande till den
aktuella situationen eller personen (Angelow, Jonsson & Stier 2015 s.199). Kénslor och
kunskap paverkar exempelvis hur mycket programmering lararen har i undervisningen
beroende pé vad hen kédnner for &mnet.

Self-efficacy dr ett socialpsykologiskt begrepp som syftar till att beskriva hur manniskans
kognitiva formaga paverkar utférandet for ett positivt slutresultat. Self-efficacy och attityd gér
att sdtta 1 relation till varandra eftersom att individens egen tilltro till sin formaga ocksé
paverkar hur attityder upplevs (Player-Koro 2012). Detta understryker d&ven Van Aalderen-
Smeets, Walma van der Molen & Asma (2011) som menar att self-efficacy ar formégan eller
fortroendet som en individ har for ett sirskilt beteende som kan innehélla svéra och stressiga
situationer. Self-efficacy paverkar hur ménniskor tanker om sig sjilv pa ett positivt eller
negativt sitt och dr avgorande for hur motgangar hanteras (Benight & Bandura 2003).

Hughes (2013) menar 1 sin studie av teknikanvindande ldrare att de som har en god self-
efficacy anvinder digitala verktyg i storre utstrickning 1 sin undervisning. I och med att man
har en hog self-efficacy finns ett bra sjalvfortroende och ett bra forhallningssétt till
digitaliseringen. Man végar dérfor anvénda digitala verktyg i sin undervisning trots att det kan
medfora hinder pa vigen som man méiste dvervinna. Ertmer och Ottenbreit-Leftwich (2010)
diskuterar ocksé begreppet self-efficacy. De undersokte hur ldrares tankesétt kring
teknikundervisning péverkas. Oavsett om kunskapen om teknik &r viktig krivs dven
didaktiska kunskaper om hur d&mnet ska laras ut. Lararnas self-efficacy kan vara viktigare dn
fardigheterna och kunskaperna 1 detta fall. I och med detta kréavs det tid for att 6ka ldrarnas
self-efficacy och deras fortroende for att anvénda teknik 1 undervisningen men ocksé for att
eleverna ska uppna de mal som behovs.



6. METOD

I denna uppsats har vi valt att gora en kvalitativ studie for att ga in djupare 1 larares
forhdllningssatt till programmering. Kvalitativa metoder gor dven att respondenterna sjélva
kan kénna sig mindre styrda. Det kan skapas en nérhet till respondenterna vilket kan ses som
en fordel da en relation kan skapas och genom det uppfatta saker pa samma sitt. Kvalitativa
intervjuer kan ocksa bidra till att respondenterna kan undersokas i en naturlig miljo (Bryman
2018 5.487). Malet med uppsatsen ér att undersoka larares forhallningssétt till ett omrdde. Vi
ansag att det personliga motet kindes viktigt vilket gjorde att intervjuer valdes som metod for
undersokningen.

6.1. Datainsamlingsmetod

For att uppfylla syftet och svara pé frdgestdllningarna har semistrukturerade intervjuer
anvdnds som datainsamlingsmetod. Den semistrukturerade intervjun gér ut pa att
intervjupersonerna anvander sig av olika typer av forutbestimda fragor som tillsammans
bildar en intervjuguide, for att fi fram svar som senare blir ett resultat. Aven om frigorna ir
forutbestdamda kan foljdfragor stéllas till respondenten beroende pé svar. Pa detta sétt, utan
alltfor styrda fragor, kan respondenten utforma svaren pa sitt eget sitt (Bryman 2018 s.415).

Nar intervjuguiden skapades var det viktigt att fragorna var relevanta for uppsatsens syfte och
fragestdllningar. Vi hade hela tiden syftet i dtanke nér frigorna formulerades for att inte
komma in pé sidospar och for att inte ge upphov till en onédigt bred intervju som handlade
om annat dn det som var relevant for uppsatsen. Kvalitativa metoder, t.ex. intervjuer ér vanligt
forekommande i den socialpsykologiska teorin. I intervjuer kan respondenterna klargdra sina
egna virderingar, forhallningssitt och syn pa det omrédet som berdrs (Angelow, Jonsson &
Stier 2015 s.106).

6.2. Urval och genomfdérande

Denna studie involverar ldrare pé skolor fran tre olika kommuner. I och med vér
kommunspridning kan det innebéra att ldrarna har olika bakgrund och erfarenheter vilket var
var avsikt ndr urvalet gjordes. Skolorna &r valda dels for att se om det finns skillnader och
likheter mellan de tre kommunerna dels ocksa for att kontakter fanns pé de valda skolorna.
Léararna pa skolorna valdes ut genom tidigare kontakter som hjélpte oss med att hitta
respondenter. Det var ett strategiskt val att vilja skolor fran olika kommuner men sjédlva
urvalet av respondenter har sedan en kontaktperson genomfort. Vara kontakter pa skolorna
gav 0ss namn pa ett antal respondenter som vi sedan kontaktade sjdlva. Vi skickade vart
informationsbrev (se bilaga 1) till respondenterna och de fick sedan héra av sig till oss om
vilken tid som passade for intervjun. Véra urvalskriterier var att ldrarna skulle undervisa i en
av de tre kommuner vi valt samt undervisa 1 arskurserna 1-3.

I vér intervjuguide borjade vi med inledande fragor for att fa en uppfattning om respondenten
1 frdga. Resterande fragor tickte olika omraden for att besvara syfte och fragestillningar. De
handlade séledes om forhéllningssitt, kunskap och kompetens, samt om utmaningar med
programmering som undervisningsmetod (se bilaga 2). Vi utformade intervjuguiden pa ett
semistrukturerat sétt for att vi ansig att det passade denna undersokning vilket innebar
forutbestdmda fragor men med f6ljdfragor som kan varieras och med ett 6ppet sitt for
respondenten att svara (Angelow, Jonsson & Stier 2015 s.106). Utformningen av
intervjuguiden dr kopplad till trekomponentsmodellen, som dr den teoretiska utgangspunkten 1
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denna uppsats pé s vis att fragorna gér att koppla till de olika komponenterna. Fragorna ar
saledes utformade utefter komponenterna erfarenhet, kinslor och handling. Intervjuguiden
granskades dven av tva olika ldrare pa Hogskolan 1 Boras.

Sammanlagt genomfordes sex intervjuer med ldrare verksamma 1 arskurs 1-3. Fyra intervjuer
gjorde vi tillsammans och tva var for sig pa grund av att tvd respondenter endast var
tillgdngliga vid samma tidpunkt. Nér vi gjorde intervjuerna tillsammans var en av oss alltid
mer passiv dn den som stéllde frdgorna, for att istdllet kunna fokusera pd att fora anteckningar.
Anteckningarna gjorde vi frimst med anledning av att nagot skulle kunna hinda med
inspelningen av intervjun. Innan intervjuerna genomfordes, gjordes en pilotintervju for att
eventuellt uppticka fel och kunna gora édndringar. Pilotintervjun genomfoérdes med en
verksam ldrare 1 arskurserna 1-3. Efter pilotintervjun ansag vi att vi fick ut det vi forvintade
oss och dérfor genomfordes inga dndringar infér kommande intervjuer.

Varje intervju spelades in. Vara intervjuer genomfordes med en respondent at gdngen for att
minska risken att respondenter paverkar varandra eller inte vagar uttrycka sin uppfattning.
Innan varje intervju fick respondenten skriva pa en samtyckesblankett (se bilaga 3), vi
forklarade syftet med intervjun och vi redogjorde for vara fragestédllningar. Sedan inleddes
intervjuerna med att vi stdllde nigra grundldggande inledande frégor, intervjun fortsatte sedan
med forutbestimda fragor men foljdfragorna varierades beroende pa hur samtalet fortgick.

Sa fort som mdjligt efter varje intervju transkriberades den for att den lattare skulle kunna
analyseras och tolkas. En transkribering kan vara bra pa minga sétt. Det &r inte bara viktigt
vad som sédgs 1 en kvalitativ intervju utan aven hur det sdgs. Att transkribera en intervju
innebdr att skriva ner allt som sdgs och sd gott det gar dven hur det sdgs for att fa en sa tydlig
bild som mgjligt av intervjun i efterhand. En positiv effekt med inspelning f6ljt av
transkribering dr att anteckningar egentligen inte behdver goras under intervjun. Inspelningen
skoter insamlingen av data och genom att intervjuaren slipper fora anteckningar kan hen
fokusera pd att vara med 1 samtalet. Det kan ocksé vara bekvimt for respondenten att
personen som intervjuar inte tittar ner i sina papper och antecknar. Negativa aspekter med att
transkribera dr att det tar l1dng tid, med anledning av att alla detaljer ska skrivas ner men ocksa
att inspelningen kan forstoras (Bryman 2018 ss.428-429).

I tabell 1 redovisas respondenternas kon, hur linge de varit verksamma som ldrare, vilken
utbildning de har, hur linge de arbetat pd skolan och vilken kommun de tillhor. Samtliga
respondenter dr kvinnor. Respondenterna skiljer sig at betydligt vad géller
undervisningserfarenhet. Den mest erfarna lararen hade varit yrkesverksam 1 32 &r och den
minst erfarna 1 2,5 ar. Alla respondenterna har en generell lararutbildning for bl.a. l1agstadiet 1
botten, nagra med férdjupning mot bl.a. matematik.

Tabell 1. Sammanstillning av uppsatsens respondenter. GSME= grundldggande perspektiv med inriktning pd
svenska, matematik och engelska.

Respondent 1 Kvinna 32 ér F-3 25 ar Kommun 2

Respondent 2 Kvinna 2,5 ar F-3 2,5 ar Kommun 1
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Respondent 3 Kvinna 8 ér GSME, F-6 0,5 ar Kommun 3

Respondent 4 Kvinna 5 ér GSME, F-5 Sér Kommun 1
Respondent 5 Kvinna 10 ar 1-7 lérare, 8 ar Kommun 2
fordjupning
svenska, so
Respondent 6 Kvinna 8 ér F-5 7 ér Kommun 2

6.3. Tematisk analys

I denna uppsats har den insamlade empirin analyserats genom en tematisk analys. Vi har
noggrant fargkodat, hittat nyckelord och sedan teman for att {4 en 6vergripande bild av
respondenternas svar.

Tematisk analys ar en kvalitativ analysmetod som ofta anvints 1 psykologin, men dven inom
samhéllsvetenskapen (Bryman 2011 s.528-529). Det ér ett flexibelt och djupgdende sétt att
analysera kvalitativa data. Metoden gér ut pé att soka efter teman och monster 1
respondenternas svar for att fa fram ett resultat. For att gora analysen kan man utgd fran sex
faser (Braun & Clarke 2008 ss.87-93). Faserna beskrivs som:

Bekanta sig med empirin.
Identifiera koder.

Soka efter teman.

Granska teman.

Definiera och namnge teman.
Péborja skrivandet av resultatet.

A S

Vi1 laste forst igenom alla vara transkriberingar flera gdnger. Sedan gjordes tio olika matriser,
en for varje intervjufraga. Fragorna sammanstélldes var for sig med alla svar som
transkriberats. Efter detta fargkodade vi matriserna for att identifiera likheter och skillnader,
for att bekanta oss ytterligare med empirin. Detta hjdlpte oss dven 1 steg tva. Efter det ringade
vi in likheter 1 respondenternas svar och strok under skillnaderna. Under varje fraga skrev vi
likheter och skillnader som respondenterna svarat. Vi har fargkodade 1 matrisen utefter
fragestdllningar, varje friga ar en farg och det som passar under den markerades 1 den fargen.

Andra fasen dr att identifiera koder vilket gjorde att nyckelord togs ut i varje svar pé varje
fraga. Vi skrev sedan upp alla nyckelord och kategoriserade dem 1 potentiella teman, som blir
fas tre. Teman som identifierades redovisas i tabell 2.

Fas fyra ar att granska teman. I denna fas slogs teman ihop som liknade varandra, se tabell
nedan. Vi tog ocksa bort nagra teman som inte svarade pa syfte och fragestillningar. Teman
som slogs ithop var positiva upplevelser, roligt att undervisa och yrkesférberedande som blev
temat forhallningssétt. Vardagsprogrammering slogs ihop med programmeringens grunder
som bildade temat erfarenheter. Otillricklig kompetensutveckling, otillrdckliga kunskaper
och forkunskaper bildade temat bristande kunskaper. Bristande material dr ett eget tema
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som heter material fOr att material var ett &terkommande tema 1 manga intervjusvar.
Formégor samt teknik och matematikundervisning var tvd teman som valdes bort {or att de
inte passade in som slutgiltigt tema 1 relation till syfte och frigestéllningar. Vidare &r sista
steget ar att pdborja skrivandet av resultatet.

Tabell 2. Teman som identifierades med hjdlp av nyckelord i analysen av intervjusvaren och de centrala
teman som blev resultatet efter granskningen och kategoriseringen. Resultaten i tabellen motsvarar
resultaten fran fas 3, 4 och 5 i den metod som beskrivs av Braun & Clarke (2018, 5.87-93).

Teman av nyckelord
Positiva upplevelser
Roligt att undervisa
Yrkesforberedande

Vardagsprogrammering

Programmeringens grunder ——————pFErfarenheter

Forkunskaper ristande kunskap
Otillracklig kompetensutveckling .

St 11 aterial
Otillrackliga kunskaper /M

Bristande material
Formégor
Teknik- och matematikundervisning

Centrala teman

Forhallningsétt

6.4. Forskningsetiska principer

I denna undersokning har vetenskapsradets forskningsetiska principer varit i fokus pé olika
sdtt. Vetenskapsradet belyser fyra begrepp: sekretess, tystnadsplikt, anonymisering och
konfidentialitet (Vetenskapsrddet 2017 s.40-41). Vi har 1 informationsbrevet skrivit att
“svaren pd intervjun kommer att behandlas utifrdn forskningsetiska principer. Principerna
innebdr att intervjusvaren dr konfidentiella och kommer enbart behandlas for studiens syfte”
(se bilaga 1), for att deltagarna ska kénna sig sa trygga som mojligt med att vara med 1 vér
undersokning. Aven i samtyckesblanketten finns de forskningsetiska principerna med.

Direkt efter intervjun har respondenterna namngetts med nummer istéllet for deltagarnas
namn for att sdkerhetsstdlla anonymiteten hos respondenterna. Efter varje intervju har
inspelningen transkriberats och direkt efter raderats. Vi har dven varit noga med att inte sprida
nagra svar fran respondenterna till ndgon obehorig for att sdkerhetsstilla konfidentialiteten. Vi
har dven valt att inte bendimna varken kommuner eller skolors namn 1 uppsatsen, bara att de ér
olika kommuner och olika skolor.

6.5. Reliabilitet och validitet

Reliabilitet ar en métnings palitlighet eller tillforlitlighet. Ett tecken pé hog tillforlitlighet ar
att métningar av samma fenomen fir samma resultat vid flera métningar (Bryman 2018
s.161). Vi har gjort intervjuer med ldrare vid olika tillfdllen, en del har gjorts tillsammans men
nagra dr dven gjorda enskilt. Under intervjuerna som gjordes tillsammans stdllde den ena
frdgorna och den andra var passiv och observerade. Det kan paverka tillforlitligheten, positivt
eller negativt, pa sa vis att om man skulle byta ut intervjuaren och gora intervjun igen skulle
resultatet troligtvis bli annorlunda. Eftersom foljdfrdgor, personkemi och tidigare relation kan
paverka kan det ocksa ha en paverkan pa intervjuns gang. Trots detta har vi forsokt att géra
intervjuerna likvardiga och haft en dialog med varandra genom hela processen.
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Validitet eller giltighet innebér att se om métningen av ett begrepp verkligen méter det som
ska mitas (Bryman 2018 s.163). For att se om innehallet 1 detta examensarbete ar relevant kan
fragestillning och syfte ge svar. Fragorna 1 intervjuguiden ar anpassade efter syfte och
fragestdllningar vilket gor att den har hog giltighet. Efter intervjuerna har transkribering gjorts
noggrant. Det gar ddremot inte, genom en transkribering, att tyda respondenternas tonfall,
ansiktsuttryck och interaktion med intervjuaren 1 transkriberingen vilket kan paverka
tillforlitligheten. En grundlig tematisk analys har genomforts dér nyckelord och teman
identifierats for att fa en rittvis bild av intervjuerna. Den tematiska analysen gér ut pé att hitta
teman vilket gjordes utefter fragestillningarna, detta paverkar ocksa giltigheten i uppsatsen
eftersom det ar forfattarna som véljer teman. Vi har hela tiden varit noga med att allt som
skrivs ska ha en koppling till uppsatsens syfte och fragestillningar for att stiarka uppsatsens
validitet.
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7. RESULTAT

Nedan kommer en sammanstéllning av resultaten i relation till de centrala teman vi
identifierat ndmligen forhallningssétt, erfarenheter, bristande kunskap och material. Vidare
kommer ett avsnitt dir vi sammanfattar resultatet med avseende pa uppsatsens
fragestdllningar.

7.1. Forhallningssatt

Léararna har en positiv syn pd att programmering har fatt en plats i ldroplanen. De uttrycker att
de sjdlva anviander digitala material dagligen och att det &r ett sétt att modernisera skolan och
folja med 1 utvecklingen. Tva av respondenterna menar att &ven om de dr positiva till tilligget
1 ldroplanen sa dr programmering en liten del av ldroplanen. De menar att det dr viktigt men
det fér inte ta for stor plats och fokus. En annan respondent menar istéllet att hon vill {4 in det
som en rutin 1 undervisningen, och jamfor det med l4sning.

Det framkommer att respondenterna har brist péd erfarenheter av programmering men déremot
forklaras upplevelsen av undervisningen 1 programmering som positiv. Genom alla intervjuer
kan slutsatsen dras att alla respondenter tycker att programmering pa négot sitt ar roligt,
viktigt och oundvikligt trots att de beskriver svérigheter med det.

Det framkommer att respondenterna dr medvetna om att programmering har en betydande och
stor roll 1 samhéllet och inte minst i framtiden da de undervisar den framtida generationen. De
beskriver hur manga av framtidens jobb kridver kunskap om programmering och att manga
tekniskt kunniga blir mer och mer eftertraktade.

Det dr ju helt nodvindigt anser jag for dom som vi utbildar dr en helt
annan generation dn vi det dr klart att dom maste ldra sig det.
Respondent 1

En respondent uttrycker vikten av programmering pé detta sétt genom att forklara att elever
maste ldra sig programmering for framtiden.

Fragan om programmeringens syfte 1 ldroplanen ar tydligt far dock inte samma sjdlvklara
svar. Ldrarna siger sig forsta syftet och anser att det ar tydligt men av deras svar och tonfall
uppkom kinslan av osékerhet. En respondent valde att inte svara pa frdgan éverhuvudtaget
med anledning av att hon inte kdnde sig tillracklig insatt. Ett exempel pa frigan om syftet var
tydligt i laroplanen fick svaret:

Eehm jae, det dr det vdl.
Respondent 6

Négot annat som belyser lararnas forhallningssétt &r att alla forstar vikten av att undervisa
programmering eftersom de uttrycker att eleverna tranar de flesta formagorna som exempelvis
logiskt tinkande och instruktioner. Dock verkar det inte som att det dr ndgot de egentligen
reflekterat Gver forrdn fragan stélldes. Detta baserar vi pa att manga respondenter tankte lange
innan de svarade pa fragan och de flesta kom ocksa fram till att de anség att alla formagor
trdnas pa. Det ar léttare att svara alla formégor én att nimna specifika.
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Fem av sex respondenter tycker att programmering &r ett roligt arbetssitt och beskriver ocksa
att eleverna tycker det ar roligt. Manga larare beskriver att eleverna ar nyfikna, intresserade
och lustfyllt engagerade i programmering. En respondent menar dock att hon ibland kan
kdnna sig osdker 1 sin undervisning och beskriver féljande:

Jag tycker att det har varit roligt [...] sen har jag resurs en gang i
veckan och da har jag passat pd att ha programmering for jag kdinner
mig lite sdddr osdker pd det mdste jag sdga.

Respondent 5

Forhallningsséttet varierar mellan respondenterna men det mérks ingen skillnad pa
respondenternas forhdllningssitt i relation till den kommun de arbetar i. Det ar individuellt for
lararna och det finns inte nagon tydlig likhet inom kommunerna.

Trekomponentsmodellen, som &r utgdngspunkten for denna uppsats, anger de tre
komponenter som innefattas 1 attitydbegreppet. Ett tema som kom fram under analysen é&r just
attityder, eller forhdllningssittet som vi valt att kalla det 1 var frgestéllning. Det innebér att
alla de tre komponenterna speglas i detta avsnitt. Kunskapskomponenten framst genom att
respondenterna forklarar vad programmering ar och att de tycker omradet dr av vikt att 1ira ut.
Handlingskomponenten da alla respondenter uttrycker att de anvinder programmering 1 sin
undervisning och ocksd menar att eleverna trinar manga olika formégor under tiden. Mest
framtradande dr dock kénslokomponenten dé deras uppfattning och asikter om omradet
beskrivs som dvervidgande positiva.

7.2. Erfarenheter

Innan programmering tillkom i ldroplanen &r det inte manga av respondenterna som haft
nagon storre erfarenhet av det och vad det dr. De flesta av respondenterna beskriver darfor
nagon form av vardagsprogrammering nér de far frigan om vad programmering betyder for
dem. Erfarenheter de uttrycker kring programmering handlar om vardagsteknik som
exempelvis datorer eller spel. Ett flertal av respondenterna menar att programmering ar hur en
dator eller ett spel dr uppbyggt. En respondent svarar f6ljande pé fraigan om hennes
erfarenheter av programmering:

Oj. Vardagsprogrammering, dator, telefon sana saker man har
hemma.
Respondent 3

For att lara ut programmering ar det ménga av ldrarna som véljer att ldra det frdn grunden,
enkelt frén borjan och sedan stegvis. En av respondenterna nidmner att hennes elever har fatt
programmera henne. De fick programmera henne 1 att bre en knidckemacka eller borsta
tanderna. I och med detta fick hon eleverna att forsta att det inte gar att hoppa 6ver
instruktioner i programmering, varje steg dr lika viktigt for det slutliga mélet. Manga larare
beskriver att den analoga programmeringen 4r en bra grund att borja med bade for eleverna
och for ldrarna.

En erfarenhet som ldrarna har &r att eleverna sjdlva tycker att det r roligt och att det vacker
nyfikenhet. Eftersom vardagen for lararna bestdr av programmering och digitala verktyg
behover eleverna ocksd den kunskapen. De flesta anvénder sig av datorer eller spel dven
hemma vilket gor att det blir naturligt 1 klassrummet ocksa.
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Komponenter som syns 1 detta tema ar framf6rallt kunskapskomponenten och
handlingskomponenten. Det vi ser som kunskapskomponenten &r ldrarnas erfarenheter av
programmering och deras forestéllningar om vad det dr. Handlingskomponenten beskrivs
genom att ldrarna véljer att ldra ut programmering fran grunden och att ta det stegvis, en sak 1
taget. De beskriver den analoga programmeringen och att den &r enklast att borja med.

7.3. Bristande kunskap

Fem av sex ldrare beskriver att de inte har tillrdckliga kunskaper om programmering och det
ar endast en som kénner sig trygg med att undervisa i det och da mest i lagstadiet. Det
framkommer att kunskaperna inte alls fanns frdn borjan utan att de har tillkommit under tiden
de arbetat med det. Det beskrivs att de ér sjélvlédrda, att de tar hjdlp av varandra och att de
dven samarbetar med varandra t.ex. med planeringar. Det tar tid att sétta sig in 1 de olika
delarna i programmering vilket kréver en del intresse.

Sen har jag inget jdtteintresse for det sjdilv och det kan ju ocksa spela
in, en del tycker ju det dr jdttekul.
Respondent 5

En respondent uttrycker det pa séttet ovan och menar att intresset for
programmering kan pdverka anvdndningen av programmering i undervisningen.

7.3.1. Kompetensutveckling

Kompetensutvecklingen beskrivs som bristféllig och otillrdcklig av majoriteten av
respondenterna. De finns ingen plan for kompetensutvecklingen nir det kommer till
programmering av minga anledningar. Aven om intresse finns spelar tidsaspekten en stor roll,
det ar svirt att veta varifran tiden ska tas. Vi hade en foljdfraga dér frigan om
kompetensutvecklingen var tillrdcklig stélldes. Majoriteten svarade nej. En respondent
forklarar kompetensutvecklingen sa hér:

Den finns inte, tyvdrr. Den finns inte forutom dom gdangerna dd vdra
ikt-pedagoger kommer. Det finns ett team [...] som man kan boka in
for att fa hjdilp. Men problemet dr att dom blir uppbokade direkt. Jag
har haft en trdff med henne pa 2.5 ar. Sen dr det ju de hdr stora
programmeringsdagarna, det dr det vi gatt. Ddr jag jobbar satsas det
mycket pa BFL och IKT men nej ingen direkt kompetensutveckling.
Respondent 2

Sahar beskrivs kompetensutvecklingen i en av de tre kommunerna men det mérks ingen storre
skillnad mellan kommunerna. Daremot kan det geografiska ldget paverka tillgangligheten av
mojligheten till fortbildning. En kommun av véra tre hade ett samarbete som avbréts pa grund
av att de inte fick ut det som efterfragades.

Sen skulle vi haft fran [...] men det blev inte riktigt bra sa det rann ut i
sanden. Det blev inte bra. Vi fick avbryta samarbetet hela kommunen,
vi var sa missnojda sd det avbrots.

Respondent 1
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P& grund av den bristande kompetensutvecklingen blir det kollegiala utbytet dn viktigare.
Maénga larare uttrycker vikten av det kollegiala ldrandet ett flertal gdnger under intervjuerna
och inte bara under frdgan om kompetensutveckling. En respondent uttrycker hur de drar
nytta av varandra pé detta sétt:

Det jag tror dr att det dr sa mycket olika saker och alla kan inte vara
bdist pa allt, jag tror att man kan dela upp det sd vissa dr bra pd vissa
saker och andra, andra. Man kan hjdlpas at istdllet for det dr
Jjdttemycket att ldra sig sjalv och massor som ska fungera med
tekniken.

Respondent 3

Aven om majoriteten inte tyckte att kompetensutvecklingen var tillricklig finns det en
respondent som tycker motsatsen. Hon menar att den ér tillracklig med anledning av att de
hade tv4 traffar under hdstterminen som erbjod workshops och foreldsningar kopplat till
programmering. Hon uttrycker att det som var mest positivt var att hora fran andra lirare hur
de arbetar med programmering och pa det sittet ldra av varandra. Hon tilligger att den ar
tillracklig for om de hade tagits mer tid till det hade det upplevts som upprepande. Hon sjilv
kanner sig bekvim med och séker pé att undervisa med programmering pa lagstadiet.

Det kan vara individbaserat om man tycker att kompetensutvecklingen anses som tillrdcklig.
Av denna undersokning gar det inte att avgdra om det dr gemensamt for larare 1 en och samma
kommun. Endast en av de 6 ldrarna tyckte att den var tillrdcklig medan en annan 1 samma
kommun inte tyckte det.

Utmaningar med programmering skiljer sig mycket beroende pa vem man ar. For en del ar
utmaningen att bara fa in det 1 undervisningen medan det for andra kan vara att fa in det 1
lagom méngd. Programmering har tillkommit 1 de flesta ldrobockerna 1 matematik vilket
underléttar bade for planering och for undervisning.

De har ju kommit i vdra nya mattebocker sd ddr dr det ju liksom redan
inlagt i dem sa de dr ju ganska tacksamt att man fdar den hjdlpen.
Respondent 4

Som ovan menar en respondent att mattebdckerna dr en bra hjdlp till att fa in
programmeringen pa ett latt satt 1 undervisningen.

Kunskapskomponenten dr den komponent som &r mest 1 fokus under detta tema. Bade
kunskap savil som kompetensutveckling dr det som ldrarna upplever saknas. For att uppna
god programmeringsundervisning behdver fortbildningen vara mer framtradande for ldrarna.

7.4. Material

Manga respondenter upplever att de inte har tillrackligt med material for att kunna utféra den
undervisning de vill. Det ndmns 1 kommun 1 att bristen pd material &r stor och att det krévs
for att utfora den digitala programmeringen. I kommun 2 upplevs inte bristen pa material som
ett hinder 1 undervisningen utan dér ar istillet utmaningen att lara sig det befintliga materialet
1 fokus. I kommun 3 finns ett system dér ldrarna kan 1dna en programmeringsldda men &dven
dar kravs tid for att lara sig innehéllet.

18



Respondenterna frdn kommun 1 14gger stort fokus pé bristen péd digitala material. Det finns
inte mojlighet att kdpa in, det &r en kostnadsfrdga for kommunen. Som ndmnt tidigare tycker
alla respondenter att programmeringens tilldgg i 1roplanen dr ndgot positivt. Respondenterna
1 kommun 1 tycker det &r svart att utféra det som de 1ir sig pa grund av bristen pa material.

I de andra tvd kommunerna 4r inte bristen pd material ett hinder 1 samma utstrackning. Dér ar
det istéllet brist pa tid for att ldra sig materialet som upplevs som en utmaning. De uttrycker
vikten av planering och tid. En respondent forklarar det sdhér:

Vi har bra lador som man kan fd lana med olika verktyg [...] jag har
forsokt att ldra mig nagra. Finns vdildigt mycket att sdtta sig in i,
edison t.ex som man kan bygga ihop. [...] det satsar i min kommun, det
dr bra.

Respondent 3

Respondent 3 menar att det 4r mycket material att sétta sig in 1 men att hon far ta ndgot eller
ndgra 1 taget fOr att det inte ska bli 6verméktigt.

Den komponent som man kan identifiera 1 detta tema dr framforallt handlingskomponenten.
Ar bristen pé material en sa stor del att man helt undviker programmering kan den
komponenten saknas och da blir attityden till programmering svar att identifiera.

7.5. Resultat i relation till uppsatsens fragestallningar

I detta avsnitt kommer fragestillningarna att besvaras var for sig utifrén resultatet 1
ovanstdende teman.

Vilka forhallningssdtt finns bland ldrare i arskurs 1-3 till att undervisa i programmering i
matematik/teknik? Forhéllningssattet till programmering ar 6verlag positivt hos de
lagstadieldrare vi intervjuat. Den slutsatsen kan vi bland annat dra dels for att alla larare
forstér vikten av att programmering blivit en del av ldroplanen, dels for att majoriteten svarar
att programmering &r ett roligt och givande arbetssitt som gynnar manga formagor hos elever.
Eftersom uppsatsen innefattar sex respondenter gar det dock inte att generalisera resultatet.

Hur beskriver ldrare sin kunskap och kompetens ndr det gdller att undervisa i
programmering? Flertalet av ldrarna 1 denna uppsats beskriver sin kunskap och kompetens
som bristféllig inom programmering. De kénner sig osdkra nar det kommer till undervisning
och anser att de inte fatt tillrdcklig med kompetensutveckling inom omrédet. I och med att de
sjdlva sédger att de har bristande kunskaper sa efterfragas mer kompetensutveckling. Detta kan
vara ytterligare ett bevis pa att de forstar vikten av att undervisa 1 programmering och att det
finns 1 ldroplanen.

Vilka utmaningar kan de se med denna undervisningsmetod? Lararna i den hér uppsatsen
beskriver framforallt material och tid som den stora utmaningen med programmering. I en av
kommunerna dr det bristen pa material att tillgd som dr utmaningen, det finns inte pengar att
kopa in material for. I de tvd andra kommunerna beskrivs istillet tiden att 14ra sig allt material
som den storsta utmaningen, det 4r mycket nytt att lara sig. Brist pa kunskap &r ocksa en
utmaning som framkommer genom intervjuerna.
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8. DISKUSSION

Nedan, i resultatdiskussionen, kommer studiens resultat att relateras till den tidigare
forskningen och till den teoretiska utgangspunkten for arbetet. Didaktiska konsekvenser
diskuteras 1 ett sarskilt avsnitt. [ metoddiskussionen kommer metoden och arbetets ging att
diskuteras och sedan avslutas diskussionen med forslag pd framtida forskning, didaktiska
konsekvenser samt en slutsats.

8.1. Resultatdiskussion

Lérarna i denna uppsats visar pé ett positivt forhallningssétt till programmering. De forstar
syftet med att eleverna ska léra sig att programmera. Trots ett bra forhallningsséatt beskrivs
kunskaper och kompetenser som bristfilliga och att de behover mer fortbildning inom
omradet. Aven om lirarna beskriver sina kunskaper som otillrickliga gor de sitt bésta for att
anvianda programmering 1 sin undervisning. Programmering kan innebdra utmaningar for
lararna och de beskrivs ocksa under intervjuerna. Den stdrsta utmaningen som kommit fram 1
var undersokning dr bristen pa digitala verktyg men ocksa tidsbristen for bade planering,
forberedelse och utforande.

8.1.1. Resultat i relation till tidigare forskning

Det ér delvis svart att diskutera vart resultat 1 relation till tidigare forskningen eftersom ingen
tidigare undersdkning har fokuserat pa lagstadieldrares forhallningssitt till programmering.
Smyrnova-Trybulska et al. (2017) forklarar dock 1 sin studie att 14rarna forstir vikten av att
undervisa i STEM (science, technology, engineering och mathematics) och de forstar ocksa
att de undervisar den framtida generationen. Vi ser likheter med detta i vart resultat. De larare
som ingér 1 denna undersdkning forstdr varfor programmering blivit en del av ldroplanen och
att den generationen de undervisar behover kunskapen i kommande yrkesliv. De mérker dven
att manga elever ar duktiga pa att programmera och visar att de kan och det syns dven att de
tycker det ar roligt.

Andra likheter vi ser mellan den tidigare forskningen och vért resultat &r att lararna 6verlag ar
osidkra pé sin kunskap och kompetens inom programmering. Heintz et al. (2017) beskriver att
lararna sjdlva letat upp planeringar och fortbildningar pé internet for att stirka sin egen
kompetens for att kunna ldra ut biasta mojliga till sina elever. Detta kan liknas med de
respondenter 1 var undersokning som ocksa lagt ner tid pa att leta efter material och
planeringar for att de saknar kunskap. Vért resultat och den tidigare forskningen ar ocksa
Overens om att det konkreta materialet dr viktigt och att den analoga programmeringen 4r en
fordel att borja med som en borjan pa arbete med programmering.

Att programmering framjar elevers ldrande och utvecklar ett flertal formagor ar ndgot som
bade tidigare forskning och den hér uppsatsens resultat visar. Castledine och Chalmers (2011)
belyser att eleverna utvecklar sina problemldsningsstrategier med hjilp av reflektion. Heikkild
och Mannila (2018) forstérker det genom att redogora for att elever utvecklar sin
problemldsningsformaga genom diskussion och kommunikation. Respondenterna 1 den hir
uppsatsen papekar att manga av formagorna gér att ssmmanfoga med programmering,
diribland problemldsning, logiskt tinkande och att ge och ta instruktioner. Aven att ha
samarbete, diskussion och reflektion dr ndgot som ndmns 1 intervjuerna.
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Flera tidigare studier, diribland Sullivan (2011), menar att anvindning av robotar ar ett
gynnsamt satt att lara ut programmering som ett lustfyllt lirande men ocksa for att tréna olika
formagor sdsom strategiskt och logiskt tinkande samt problemlosning. Det som vi ser, genom
var undersokning som problematiskt med detta arbetssétt dr att det dr en kostnadsfréaga,
eftersom alla kommuner eller skolor har mdjligheten att kdpa in den nddvéndiga utrustningen.
Aven om det finns nigon typ av robotliknande material i alla kommuner ir antalet begrinsat
och framforhéllning kravs for att ta del av den. Om materialet finns kravs tid och intresse for
att sdtta sig in det for att dérefter kunna anvénda det 1 undervisningen.

Rolandsson (2015) menar att vissa larare uttrycker att alla elever inte kan lara sig
programmering. Detta har vi inte sett eller markt ndgot av 1 var undersdkning. Alla ldrare var
positiva till programmering och det var ingen som ndmnde att det var en svarighet att anpassa
undervisningen till olika elever eller att ndgon elev har svarigheter med sjidlva
programmeringen. Svérigheten kan istéllet vara att kinna till alla elevernas unika
kompetenser. En elev kan ha latt for matematik 6verlag men svérare for programmering. I och
med det kan det vara svért att anpassa undervisningen i programmering utifran alla elevers
behov.

Scratch ér ett blockbaserat digitalt programmeringsverktyg som anvéinds frimst i USA
eftersom det dr ddr programmet dr utformat (Mannila 2017 s.130-131). Scratch beskrivs som
ett vilutformat program som &r enkelt att anvdnda. Léararna ser fordelar med att anvinda
Scratch 1 sin undervisning (Strawhacker, Lee och Bers 2017). Scratch ar inget som ndmns 1
var undersokning vilket kan ha olika anledningar. Det kan antingen bero pé att ldrarna 1
Sverige inte dr bekanta med programmet, di det inte dr uppmérksammat pd samma sétt som i
USA, men det kan ocksé bero pa bristen pa digitala verktyg.

I var undersokning kédnner sig fem av sex ldgstadieldrare osdkra pé att undervisa 1
programmering och att mer kompetensutveckling behovs. Detta styrker resultaten fran
skolverkets nypublicerade enkédtundersokning (Skolverket 2019a) dar forskolepersonal och
grundskollérare uttrycker stort behov av kompetensutveckling inom programmering.
Programmering dr det omrade dar kompetensbehovet fortfarande 6kar medan det istéllet statt
stilla eller minskat i andra delar av digitaliseringen (Skolverket 2019a).

8.1.2. Resultat i relation till socialpsykologisk utgangspunkt med fokus pa
attityder

Under detta avsnitt kommer de tre komponenterna i attitydbegreppet att diskuteras i
forhallande till resultatet av intervjuerna. Resultatet delas upp i1 de olika komponenterna for att
tydliggora att alla hidnger ihop med varandra och avslutas med ett stycke om self-efficacy.

Kunskapskompontenten handlar om de forestillningar eller idéer som respondenterna har till
programmering. En forestéllning som kom upp var att programmering dr vardagsteknik sdsom
datorer eller spel. Alla respondenter forstod vikten av att programmering blev ett tilldgg 1
laroplanen vilket gor att de forstdr meningen eller idéen med det. Manga respondenter svarade
pa frdgan om vad programmering &r, ndgot som har med vardagen och gora och inget
skolrelaterat. Detta kan ha att géra med att de inte har mycket erfarenhet av programmering i
skolan.

Kénslokompontenten avser vilka kénslor de hyser mot objektet 1 frdga. Majoriteten av lararna
har en positiv kinsla for programmering vilket kan bidra till ett battre forhéllningssétt. En av
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sex kédnner sig dock inte bekviam med att undervisa 1 programmering vilket kan bidra till att
komponenten blir negativ och genom det paverka forhdllningssittet.

Jag kdnner mig inte jdttebekvim med det. De har ett litet avsnitt i
matteboken som heter datalogiskt tinkande som vi har gjort men jag
kéinner att jag behover mer kétt pd benen sjdlv for att kinna mig
hemma i det hdr.

Respondent 6

Denna respondent anvénder sig fraimst av programmering nér avsnittet i matematikboken ar
aktuellt. Ofta arbetar man kapitelvis i1 laroboken vilket d& gor det littare att fa in
programmeringen som naturlig del i matematiklektionerna. Lararhandledningar finns dven
tillganglig 1 de flesta bocker vilket gor det léttare att planera och utfora lektionerna.

Handlingskomponenten syftar pd var bendgenhet att handla pa ett visst sitt 1 forhallande till
den aktuella situationen eller personen. Samtliga respondenter har anvint programmering 1 sin
undervisning, vissa mer dn andra. De larare som har bade en positiv kunskapskomponent och
kidnslokomponent anvinder mer programmering i undervisningen dn de som saknar en eller
bada av dessa. Detta antyder att alla komponenter paverkar varandra (Angeldw, Jonsson &
Stier 2015 5.199). Daremot behover det inte bara handla om forhéllningssittet till
programmering eftersom programmering ir en del av laroplanen. Oavsett om komponenterna
ar positiva eller negativa, dr lirarna pd ett eller annat sétt tvungna att ha programmering 1
undervisningen. Daremot gar det att se att om komponenterna dr overviagande positiva tar
programmeringsundervisningen storre plats 1 undervisningen.

Self-efficacy och attityder hanger pa ménga sétt ihop med varandra. Self-efficacy ér det som
handlar om individens tilltro till sin egen formaga att utféra nagot (Player-Koro 2012). Att
satta vart resultat 1 relation till self-efficacy varierar mellan de olika respondenterna. Vi anser
att de som har hog self-efficacy ar de som uttrycker sin programmeringskompetens som hog
och detta speglar sedan anvindandet av programmering 1 undervisningen. Motsatsen till detta
ar en respondent som inte alls beskriver samma kompetens och forméga att lara ut
programmering, vilket kan tyda pa lag self-efficacy. Detta grundar vi enbart pa
respondenternas svar 1 intervjuerna.

8.2. Didaktiska konsekvenser

Vi har sett att de tre komponenterna inom attitydbegreppet dr viktiga och har ett samband. Vi
har sett att framforallt kinslokomponenten bland de ldrarna som deltagit har varit negativ och
bristande. Kunskapskomponenten dr ocksa bristande hos nédgra ldrare pa grund av att de inte
har den kunskapen om programmering som de behdver. Daremot finns
handlingskomponenten hos samtliga deltagare. Detta kan innebéra att om lararna hade haft
samtliga komponenter hade forhallningsséttet till programmering varit battre vilket kan leda
till battre undervisning inom omrédet.

Genom resultatet 1 denna uppsats kan vi dra slutsatsen att det dr viktigt att anvdanda
programmering i sin undervisning oavsett vilket forhallningssitt man har. Lérare har en stor
paverkan pé vad det dr eleverna lir sig och trots att ett mindre positivt forhallningssitt finns
kravs dnda undervisning 1 programmering.
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Ett sétt att fa in programmering i sin undervisning kan vara att forsoka anvdnda det som en
undervisningsmetod och inte bara for att lira sig programmeringstekniken. Det ar viktigt att
ha ett syfte med sin programmering, exempelvis att 1dra ut vissa formagor inom matematiken.
For att trdna pa formagor kan man anvianda programmeringen som ett verktyg och inte bara ha
det som ett eget omrdde. Castledine och Chalmers (2011) anvdnde bade robotar (som de
sjdlva byggde) och datorer 1 sin studie. Detta frimjar inte bara elevernas strategiska och
logiska tinkande utan ocksa deras problemlosningsforméiga. Man kan se programmering som
en problemldsningsmetod, dér eleverna genom programmering lér sig att I6sa problem som
uppkommer.

Samarbete och kommunikation kan man med fordel traina med programmering. Heikkild och
Mannila (2018) belyser hur elever genom kommunikation och samarbete kan dra lardom av
varandra. Detta forstiarker 4ven Sullivan (2011) som 1 sin studie sig hur eleverna lar av
varandra genom att dela med sig av sina olika strategier och samarbetar i mindre grupper.

Vi har sett att kompetensutveckling inom programmering dr nagot som behovs for de flesta
lararna. Skolverket erbjuder olika typer av webbkurser for att hjédlpa till med fortbildning
inom programmering. En kurs som inom kort finns tillgingliga &r bland annat “Att
programmera” som ldr ut grunderna 1 programmering. Kursen bidrar 4ven med
reflektionsmaterial som hjdlper till med att planera undervisning. Bade didaktiska och
amnesdidaktiska kunskaper kan framjas med kursen (Skolverket 2019b).

Anledningen till att vi valde att undersoka larares forhéllningssitt till programmering var
framst for att vi sett brister 1 undervisningen pé vir verksamhetsforlagda utbildning. Vi ville
genom denna undersokning se om véra forestillningar speglar verksamheten 1 ett storre
perspektiv. Vi dr eniga med respondenterna 1 frdgan om programmeringens tillagg 1
laroplanen och anser ocksé att det dr viktigt for nutiden och framtidens medborgare. Vi anser
dock inte att vi sjdlva har tillrackliga kunskaper for att undervisa inom programmering trots
att vi slutfor var hogskoleutbildning varen 2019. I och med detta menar vi att det bor ldggas
storre vikt pd programmering inom ldrarutbildningarna fraimst med anledning av att
programmering nu dr en del av ldroplanen. Dessutom behover hogskolor och universitet ligga
1 framkant nér det kommer till tilligg, som exempelvis programmering, for att vi
nyexaminerade ldrare ska kunna komma ut med den kunskapen som krévs.

8.3. Metoddiskussion

Trekomponentsmodellen om attityder har anvénts som teoretisk utgdngspunkt i denna
uppsats. Vi har applicerat modellen péd undervisning om programmering men den har tidigare
anvénts inom andra &mnesomraden. Winqvist (2010) har t.ex. anvint sig av
trekomponentsmodellen 1 sitt projekt om att fordndra attityder till personer med
funktionsnedsittning. Aven Bergh och Résander (2005) har utgétt fran
trekomponentsmodellen men dé gillande attityder mot tandldkare och tandhilsa. Att modellen
har anvints som teoretiskt utgangspunkt i andra studier visar att den dr anvandbar som
analysverktyg. Modellen har ocksd hjilpt oss att dels identifiera olika komponenter av
forhdllningssatt till programmering och dels se ett samband mellan de olika komponenterna.

Vi skapade en semistrukturerad intervjuguide och skapade fragor som vi sjdlva ansag passade
vart syfte och fragestéillningar men fick ocksé stdd av en lirare pd hogskolan. Uppsatsens
metod medfor biade fordelar och nackdelar. Nackdelar som vi har identifierat med metoden
intervju ar for det forsta svarigheten med skapandet av intervjuguiden. Det kan vara svart att
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formulera fragor som svarar pa syftet och fragestéllningarna utan att vara for ledande.
Intervjun ér ocksa svar att genomfora pa ett professionellt sitt eftersom vi saknade tidigare
erfarenheter av den hir typen av undersokning. En f6rdel med intervju dr att det gar att stélla
foljdfragor till respondenterna men ocksa att det gér att 4stadkomma ett mer naturligt samtal
for att identifiera individens forhéllningssatt. Ytterligare en fordel dr att intervjun ger ett
personligt mote och att intervjuaren far en uppfattning om individen i fraga.

I vért arbete hade vi som ambition att intervjua 8-10 respondenter men fick enbart 6 stycken.
Oavsett om antalet respondenter hade varit fler hade inte uppsatsens resultat kunna
generaliseras. Det dr svart att generalisera kvalitativa undersokningar. Precis som rapporten
frdn Skolverket (2019a) menar, att kompetensutvecklingen behdver forbéttras, sdger dock
resultatet 1 var uppsats samma sak. I Skolverkets rapport behover 70% mer fortbildning inom
programmering, detta speglar denna studies resultat.

Alla sex respondenter var kvinnor. Om négra hade varit mén hade resultat kunnat bli
annorlunda. Baser (2013) undersokte hur attityder till programmering skiljer sig mellan
manliga och kvinnliga ldrarstudenter. Resultatet visar att mén 1 storre utstrackning har en
positiv attityd gentemot programmering dn vad kvinnor har. Om vér studie hade innefattat
dven manliga ldrare hade resultatet sdledes kunnat blir annorlunda. Daremot har vi inga
indikationer pa att ldrarnas erfarenhet var betydelsefull. Respondenternas utbildning skiljer sig
pa sé sitt att tva har utbildningen F-3 medan tvd har GSME (grundlaggande perspektiv pa
svenska, matte och engelska) F-5 eller F-6 och en har 1-7 med férdjupning svenska och SO
och den sista har F-5. Enbart en av ldrarna har arbetat langre dn 10 ar. Det mérktes dock inte
nagon skillnad mellan ldraren som arbetat 1 32 ar och de andra som varit verksamma kortare
tid.

Vér ursprungliga ambition var att intervjua larare fran tre olika kommuner med ungefir tre
respondenter fran varje for att d&ven fa en bild av eventuella skillnader och likheter mellan de
olika kommunerna. Trots bra kontakter frdn samtliga kommuner lyckades vi inte na upp till
ambitionen utan fick tva fran kommun 1, tre fran kommun 2 och en fran kommun 3. Svaren
som respondenterna gav tror vi dnda har gett ett réttvist resultat och vi menar att det inte hade
behovt skilja sig om fler deltog. Under intervjuerna och sammanstéllningen kunde inte nagra
storre skillnader mellan kommunerna och respondenterna identifieras. Lérarnas
forhallningssétt var inte relaterat till kommun eller arbetsplats enligt vart resultat. Det som
framforallt skiljer kommunerna 4t &r tillgdngen till material vilket beskrivs som en utmaning
men 1 6vrigt dr de tre olika kommunerna relativt lika. Vi gick in med en instillning att det
skulle vara stor skillnad 1 hur man ser pa programmering i de olika kommunerna men den
visade sig vara felaktig.

Det ér vanligt att gora en tematisk analys vid intervjuundersdkningar, vilket ocksa blev den
analysmetod vi anvidnde oss av. Den tematiska analysen hjilpte oss att finna nyckelord och
skapa teman for att enklare och tydligare komma fram till ett pélitligt resultat.

8.4. Framtida forskning

V1 har konstaterat under badda vara examensarbeten att forskning om
programmeringsundervisning i den svenska grundskolan 1 stor utstrackning saknas. Det finns
viss internationell forskning men dven det ar ett sndvt omrade vad géller grundskolan. Det
hade varit intressant och betydande om forskningsfaltet hade varit mer omfattande. Nagot som
vi anser saknas 1 forskningen 1 dagsldget dr framforallt hur vdl programmering kan fungera
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som en undervisningsmetod. Det talas ofta om att det dr sjdlva programmeringen som &r
huvudmomentet och fokus i en lektion eller en planering och det eleverna lar sig med
programmeringen dr positivt. Programmering kanske istéllet kan anvéndas 1 storre
utstrackning som en metod for att ldra elever specifika formagor. Sullivan och Bers (2013)
efterfrdgar forskning som identifierar skillnader i elevers forméaga och det skulle kunna
medfora att ldrare lattare kan beddoma lektionens innehéll som utmanande och engagerande.

Det hade dven varit intressant att se mer forskning om hur ldrares och elevers forhallningssatt
till programmering paverkar varandra. Interaktionen mellan ldrare och elever dr intressant och
viktig 1 alla &mnen och omraden vilket 4ven gor den forskningsfrdgan aktuell och viktig.

Mer forskning inom attityder &r av stor vikt for att forstd vad larare tycker och kdnner om ett
visst dmne. Detta menar dven Player-Koro (2012) som beskriver att mer forskning inom
attityder till IKT 1 klassrummet &r viktigt for att larare ska kunna bli mer kompetenta 1
planering och genomforande.

8.5. Slutsats

Resultaten 1 denna uppsats visar att l1agstadieldrares forhallningssitt till programmering i de
flesta fall &r positivt. Léarare forstar vikten av att undervisa 1 programmering och ser syftet
med det. Lararna 1 undersokningen belyser att undervisning ér viktigt for elevernas framtid
och nédgot de har nytta av hela livet bade 1 vardagslivet och 1 arbetslivet. I och med att
programmeringen nu finns i ldroplanen féar alla elever ndgon typ av
programmeringsundervisning, vissa mer dn andra. Genom detta kan man tydligt se
forhdllningssattets paverkan.

En utmaning vi identifierat dr bristen pa resurser och material for
programmeringsundervisning pa skolorna och dé framst digitala verktyg. Undersdkningen
visar dven att ldrare upplever sin kunskap och kompetens som bristfallig, trots det positiva
forhallningssattet. Larare behdver mer utbildning 1 programmering for att kunna formedla en
gynnsam undervisning. Vi konstaterar darfor, helt i linje med Skolverkets (2019a) alldeles
nyligen publicerade undersdkning, att det finns ett stort behov av kompetensutveckling om
programmering hos lgstadielarare.
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BILAGOR

Bilaga 1 — Informationsbrev

Informationsbrev intervju Datum:
Till larare som arbetar 1 arskurserna 1-3.

Vi heter Caroline Brandt och Ellen Skattberg och gér sista terminen pa
Grundlararprogrammet med inriktning F-3 pa Hogskolan 1 Boras. Just nu skriver vi vart
examensarbete som syftar till att ta reda pé larares forhallningssitt till programmering.

Du ar tillfradgad att medverka i denna studie genom en intervju eftersom du dr behorig ldrare i
arskurserna 1-3. Intervjun kommer att spelas in for att underldtta datainsamlingen och
kommer sedan transkriberas av oss. Innehallet 1 intervjun kommer att publiceras 1 studien men
du kommer vara anonym. Information om vilket kon, hur ldnge du varit verksam larare och
vilken tillgdng till digitala verktyg ni har kommer dock finnas med i studien.

Svaren pé intervjun kommer att behandlas utifrn forskningsetiska principer. Principerna
innebdr att intervjusvaren dr konfidentiella och kommer enbart behandlas for studiens syfte.
Dessutom ér det frivilligt att avbryta intervju nir som helst och du har rétt till att ta bort delar
som du inte vill ha kvar.

Caroline Brandt Ellen Skattberg
070-XxXXXXXXX 070-xxXXXXXX
sxxxxxx(@student.hb.se sxxxxxx(@student.hb.se
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Bilaga 2 - Intervjuguide
Intervjuguide: lirare arskurs 1-3

Bakgrundsfragor:

Hur lénge har du varit verksam som lirare?

Vilken arskurs arbetar du med nu?

Vilken utbildning har du?

Hur léange har du arbetat pd denna skola?

Hur ser tillgangen till digitala verktyg ut pa skolan?

Intervjufragor:

Vad betyder programmering for dig i allménhet?
Vad betyder programmering inom matematik/teknik som undervisningsmetod for dig?
Vad har du for erfarenheter av programmering?

Vad anser du om tilligget av programmering som ett kursmal i laroplanen?
e Anser du att syftet med programmering &r tydligt?

Vad tycker du om att undervisa i programmering?
e Hur kinner du inf6r att undervisa 1 programmering?

Kénner du att du har tillrdckliga kunskaper om programmering?
Nar anvinder du dig av programmering i din undervisning?

Vilka formégor anser du att eleverna tranar genom programmering?
Hur ser kompetensutvecklingen pa skolan ut inom programmering?

Anser du att den ar tillracklig?
Om nej, varfor inte?



Bilaga 3 - Samtyckesformular
Samtyckesformulir

Jag intygar genom min signatur att jag vill delta 1 denna studie som handlar om
larares forhallningssitt till programmering.

Jag har dven lédst och forstatt informationsbladet som sammanfattar studiens
syfte och genomférande.

I denna studie kommer samtliga deltagare anonymiseras hanteras konfidentiellt
enligt dem forskningsetiska huvudprinciperna. Intervjuerna kommer att spelas in
for att sedan transkriberas, dédrefter raderas alla ljudfiler.

Jag vet om att jag nir som helst kan avbryta min medverkan i studien, jag kan
ocksé revidera eller ta bort saker fran intervjun som jag inte vill ha med.

Namnteckning

Namnfortydligande

Datum och ort
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